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Play5tation@d 


イコには 角が 生えて いました。 角が 生えて いるのは、 村 中で も 
イコ だけでした 0 

村の しきたりでは、 角の 生えた 子供が 生まれる と、 その子は 海 
の 上 icm え 立つ 誰もい ない お 城に いけ にえと し て. 摔げ られる c 
とに なって おり、 今年は イコが お 城に 連れていかれる 年で した。 

13 歳の 誕生日、 3 人の 神宮に 連れられて お 城へ 向かう 馬の 上 
でも、 イコは 暴れたり しませんで した 0 

自分が これから どうなる かは 大体 わかって いたけ ど、 それは 自 
分に とって 盎然 のこと と 思って いたから です。 

お 城に 入る と 中は 暗 くて ちょ っと 寂しく なった けど、 それ でも 
イコは 我慢して いました。 

やがて、 お 城の 部屋に ある 沢山の カプセルの ひとつに 入れられ、 
カプセルの ふたが 閉ざされ、 神宮の 足音が toe えなくな り、 イ 
コ はいよ いよ 一人き りでした 2 イ コは 静かに @ を 閉じました 0 

すごく 短かった かもしれ ないし、 す こく 長かった かもしれ ない 
時間が 過ぎ、 突然 部屋が ゆれ 始めました。 

0 違^^^^ ^  么 あ 基み^ •法 苦’  也. やぶ 费 否變 笑^^^^^^ 资 ヒ^^ 

イコを 入れた カプセルは 台座から 転げ落ち、 イコは 部屋の ど 輿 
ん 中に 投げ出 e れ ました c 

床に たたきつけられた 衡搫で 気を 失 った イコは、 悪麂と 出会い、 
自分が 影に 飲み込まれる. 暗く て 怖い 夢を見ました。 

':ク : .ゾ7 ンノ.  _ 

やがて 夢から 赏 め、 自分が 広い お 城の 中に 一人 自由の 身で いる 
ことに 気づいた イコは、 何処へ 向 かう こ ともなく 歩き 出し まし tCo 

こうして イコの 小さな 冒険が 始まっ のです C 
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準備の 章 


ICO 

イコの 動か I かた 


ft! 


プレイヤー キャラクター である イコは、 アナログ ス 
ティ ックで 自由に 重力いて くれる。 イコの 進行 方向は 
画面 視点に 対応して いるので、 同じ 方向へ 進みた 
い 場合 も、 視点が 変わった 場合には、 そのつど ステ 


ィック の 倒す 方向を 変えて いかなければ ならない。 
また、 行き止まり や 壁、 柵な どの 遮る 物がない かぎ 
り、 進みたい 方向に 押せば、 どこまでも 進んで いくこ 
とが ■できる。 


スティックを 少し だけ 倒す と 歩いて 移動す る。 高い 水中では あま リ 自由 I こ 動けない が、 泳ぐ ことができる 0 
段差が あると ころでは、 しゃがんで 降リる 動作を する。 ただし、 移動の 速度は 速くは ない。 
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準備の 章 


小さな 段差 や 水際な ども、 @ ボタンで 乗り越える。 


頭上に ある 足場 や パイブな ど' につか まる 場合に 使 
う。 そのまま ボタンを 押し 統 ける ことで、 足場なら ば 登 
る こと もで 5 るの だ'。 


〔㊇〕 


@ ボタンを 押す と 真上に ジャンプを する。 ジャンプ 大 ジャンプと なり、 少しの 段差なら ば 軽く 飛び越えて 
した 先につ かまれる 場所が ある 時は、 そこにつ かまり、 しまう。 イコの 背よりも 低し 、段差の 近くで それ f やれ 
さらに ボタンを 押し 続ける と、 そのまま その 場所を 登 ば、 その 段差を 登って くれる。 ちなみに ハ シゴや 鎖に 
る 動作に つながる。 また、 移動し ながらの ジャンプは つかまって いる 時で も、 ジャンプ する ことは 可能 だ。 


I 反動を つけて ジャンプ 


锁 につか i っ マ、 、る 時に ◎ボタン r 反動 
をつ け マから ジャンプ すると、 背を 向け 
ている 方向では なく、 正面向きの 方向へ 
ジャンプ する ことができる 0 


この くら、 、の 距離なら ば、 ジャンプで 向こう側へ つか 
まること がで きる。 しかし あま リ孚 前から 飛ぶ と 先に 
届かない ので 気をつけよう 0 


梯子 や 鎖に つかまって いる 時に ジャンプ すると、 背 
を 向けて、 、る 方向へ ジャンプ する。 


ジャンプ 
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近くで アクションを 押す ことで、 レバー を 作動させる 
ことができる。 床に 備え 村 けられ マい る レバーの 煬 
合 も 同様に、 ◎ボタンを 押 1マ 作動させる。 


煤彈や 樽、 木の 棒な どの アイテムを 珉リ た、、 時は、 
その アイテムの 近辺で ◎ボタンを 押す。 アイテムが 
木の 棒 や 刻な どの 武器の 場合、 イコは 持って いる 
武器を 交換 十る ことになる。 なお 武 琴と 煤 弾は、 同 
時に 持つ ことができる。 


〔◎〕 


何 かを 行動に 移したい 時は、 すべて ◎ボタンを 
使う と 考えて おこう。 プレイ 中の 仕掛けは、 ほ とん 
どこの ◎ボタンで 作動させる ことになる。 他に 動 


かしたい 物な どが ある 場合 も、 近くに 寄って ボタン 
を 押せば、 何 かしらの 動作を して くれる はず。 アク 
シ ヨンの バリエーションは 豊か だ。 


I 鎖を 榣らす 


鎖を 揺ら して 遠くへ ジャ ンプ する 場合 U 
行う アクション。 ボタンを 押し 統 ける こと 
で 榣れも 大きくな り、 飛べる 距離 も 少し だ 
け 長 仏' る。 


押す •引く 


木の 棒を 持って いる 時、 燭台 や 壁の 火に 近寄 っマ 
◎ボタンを 押す と、 木の 棒の 先に 火を 点けられる。 
その 火を 使って 煤弹 などに 着火す る こと もで きる の 
ti。 ただし、 火は 棒を 振ったり、 一定 時間が たつと 
消えて しまう。 


箱や孚 押し 車の 前て' ◎ボタンを 押す と、 そうした 物 
休を 押す 態勢に な*)、 ボタンを 押した まま スティックを 
前 か 後ろに 倒す と、 その 方向に 物体を 押した リ引ぃ 
たりす る ことができる 0 この 揚 合、 左右には 動けな、、。 


アクション 
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準備の 章 


擊 がで 竹い のが 難点。  ジャンプ 政擊 となる。 玫擊 力に 变 化は ない が、 相孚 

▼■ノ^  に 攻撃が あたる と怂ず ダウンさせる ことができる の だ。 

撃 

〔❹〕 


影を 追い払う 時に 使う ボタン。 手に 何も 持って スティック や ジャンプ ボタンと あわせて 活用す ると、 
いない 場合は 体当たり をし、 木の 棒 や 剣を 持って さまざまな 攻撃が できる。 状況に 応じて 攻撃を 繰 
いると そうした 武器を 振り回して 攻撃す る。 また、 り 出せる ようにして おこう。 


スティックを 倒 L マ 移動しながら ◎ボタンを 連打す ると、 3 連統の 攻撃 技が 繰り出せる 0  3 回目の 振*) 上げ 動作を 相孚 t こ 当たれば ダウン さ 
せる ことができ るが、 その後の スキ も 大き、 、ので 注意 0 


ハ シゴや 蛸なら、 高 v 、場所から 落ら マ も 途中で 涎ず 
つかま リ直 U くれる ので、 安妃 しマ ⑭を 押せる。 


〔⑩〕 

足場に つかまって いる 場合 や ハ シゴ、 鎖に つか 降りる ことができる。 先を 急ぐ ために 素早く 降りた 
まっている 時に ⑭ボ タンを 押す と、 一 気に 下へ と い 時に 便利。 • 


0 


準備の 章 


上下に スティックを 倒す ことで ハ シゴを 利用す る こと 
がで きる。 it こ、 鎖 や パイプ (縦） と 同様に ジャンプ 
で 飛びつ かまる こと も 可能 だ。 


| 鎖 •パイプ (縦) 


つかまる ことで 上下に 移動す る ことができる 0 パイブ 
は そのまま スティックを 上へ 倒せば 登る ことができる 
が、 鎖は 上から 吊らされ，、 るので、 ジャンプで つか 
まる 必要が ある。 


城 中には さまざまな 仕挂 K ナが あり、 イコと ヨルダ も、 どこかに 仕掛けが あり、 先に 進める ようにな っ 
の 行く手を 阻む。 もし 進めそう にない 場所が あって ている ので、 周辺を 注意 深く 観察して いこう。 


機械 や 仕掛けを 作動させる 時に 使う。 2 つの タイプ 
が あ*)、 壁 タイプ •床 タイプと もに 孚 前て' ◎ボタンを 
押す だけで 作動させる ことができる。 


ジャンプな どで つかまる ことて'、 左右に つかまって 移動 
する ことができる 0 ただし つかまって いる 時に ジャンプ 
する ことは できない 。また、 0 ボタンを 押す とその 場 か 
ら 落ら* a まう ので、 下 u 足場が な' ■ 、時は 要注意。 


仕掛け 

オブジェクト 


10 


準備の 章 


煤 彈や榑 は 持って 歩 5 ながら ◎ボタンを 押 
せ ば、 投げる ことができる 0 彩に ぶつけて 玫 
擊 するとき などに 有効 だ。 また、 爆殚は 火を 
つけ t 煤 発させる ことで、 さ i ざ i な 物を 吹き 
飛ばした リ壤 した*) する ことができる。 その 際 
に 爆 衆に“ こまれても ミスには ならない。 


準備の 章 


YORDA 


ヨルダの 動かし かた 


謎の 言葉を 話す 少女、 ヨルダ。 彼女と 共に 城 わなければ ならない の だ。 また、 彼女を 置いて イコ 
からの 脱出を 試みる ことになるが、 いたるところで‘ が 1 人 だけで 次の シーンへ 進んでも、 一定 時間で 
煙の ような 影が 現れ、 彼女を 闇の 渕へ 引きずり 込 影が 現れて 彼女を 連れ去ろう とする ので、 できる だ 
もうと する。 そうした 影 達の 攻撃を 阻止し、 追い払 け一 緒に いるよう に 心がけよう。 


dD ボタンを 押す と ヨルダを イコの 場所まで 碑ぶ こと 
がで き、 さらに 2 人の 距離が 接近す ると 孚を つなぐ。 ま 
た、 CKE ボタンを 押し， 、る 間は 画面の 視点が ヨル 
ダ 中 叱と なる ので、 彼女が 彩 に 漣れ 去られた 時な ど、 
その 場所を 確認す る こと もで きる。 なお、 オプションで 
A タイプを 選択 すれば、 dD ボタンを 押し， 、る 間中 
李を つなぐ ことにな*)、 B タ イブを 選択す ると ボタンを 押 
すごと に孚 をつな いだ リ敌 U こりす る ことになる。 


| 夺る 


彩は、 イコを 玫擊 する より ヨルグを 漣れ 去る ことを 優 
先す る 0 つま リ、 常 〖こ ヨルダと 手を つなぎながら 近づ 
く 影を 迎え撃つ のが、 最もべ ストな 夺リ 方になる の だ。 
ただし、 走リ ながら 璉 統玫擊 をす る (P.009) とつない 
でいた 孚を離 u しまう ので、 立ら 止 i るか、 歩きな が 
ら攻擊 を 繰 リ出寸 とよ、、。 背を 向けて いると 影は 素 
早く 接近して 来る ので、 そうした 習性を 利用して 引きつ 
け マから 倒す と 効率が よ'* 、こと も 覚えて おこう。 


暗 間の 渕へ ヨルダが 引き込まれた まま 一定 時間た つと ゲームオーバーと なる。 彼女が グ I きず リ込 まれたら、 
渕 に 重なって CED ボタンで 引き出 けあげよう。 完全に ダ I き 出す まで ボタンを 押し 統け る级 要はない が、 深く 
引き込まれて、 、る 場合は、 それだけ 引き出す 時間 も 長くなる 0 
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丰 伝う 助ける 


準備の 章 


非常 I こ 高い 段差 や 間隔の 空いた 隙間を ヨルダと 共に 移動 するとき は、 彼女の 移動を イコが 助け マ あげる 级 
要が ある。 段差 や 隙間の 端で SD ボタンを 押す と イコが 孚を 差し伸べ マ、 ヨルダが それにつ かまる と、 、う 動 
作に つながる の だ 0 


… ント 


仕掛け や 謎が 解けず'、 特定の 場所で 一定 時間を 消 黄す ると、 ヨルダが イコに ヒントと なる 場所を 指差 U 教 
え マ くれる ことがある。 しかし、 指を 差す だけで 直接の クリア 方法を 教えて くれる わけでは ない のて'、 あとは プ 
レイヤー 次第と なる。 


ヨルダは、 ジャンプを したり、 一定 高度の 段 
差 や ハシゴ などを 登り 降りす る ことは できる 
が、 イコの ように パイプに つかまったり、 鎖に 
つかまった りする ことは できない。 移動 不可能 


の 場所へ 誘導し ようとす ると 拒否す るので、 
正しい 場所へ 誘導して あげる か、 違う 手段を 
考えなくて はならない。 ヨルダの 出す ヒント 
(上記 参照) を 参考に するとい いだろう。 


冒 

險 

の 

章 
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冒 險の章 


i.  いけにえの カプセルから 脱出す ると、 イコは 不思 
議な 夢を見る。 その後、 自由に# ける 4 うになる 
ので 画面 右の 階段へ。 突き当た リの レノぐ 一を 引 
き、 開いた 扉から 先へ と 進む。 

ii.  鱗の 部屋は 小さな 倉庫。 鎖に つかま リ 上へ よじ 
登ったら 足場へ 飛ぶ。 足場へ 背中を 向けて® ボ 
タンで 飛ぶ 方法が、 簡 車で オス スメ。 

iii.  倉庫の 上段に ある 足場へ 飛び移ったら、 今度は 
©ホ' タンで 真ん中の 窓枠に よじ登り、 隣の 部屋へ。 


階 

段 

の 


イコが 動ける ようになったら 画面 右側へ 進み、 階段を 上が 
ってい く。 すると 行き止まりで レバー が 見つかる。 この レバー 
を 引く と 真下に ある 扉を 開く ので、 隣の 部屋へ と 進もう。 部 
屋の 中は 小さな 倉庫に なって おり、 天井から 鎖が 伸びて い 
る。 この 鎖に つかまって ある 程度 登ったら、 足場へ 背中を 向 
けて @ ボタンで 背面 ジャンプす るか、 ◎ボタンで 左右に 揺ら 
し 反動を つけて® ボタン. で 上の 足場へ 飛び移る。 その後、 
正面に ある 窓枠を 登って 次の 螺旋階段の 部屋へ と 進もう。 
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冒 險の章 


嫘旋階 段 


i8 


冒 險の章 


m 

滅 

m 

段 

みの 

窓 崩 
かれ 


部屋は 巨大な 吹き抜け 構造の 塔に なって いて、 内壁を 
なぞる ように 螺旋階段が 上へ と 伸びて いる。 一番 下の階 
には ふたつの ハ シゴが あるが、 最初は スター ト 地点より 画 
面 左に ある ハ シゴへ 向かおう。 そのまま 螺旋階段を 道な 
りに 進んで いくと、 鎖を 登った 先で 檻に 閉じ こめられた ヨ 
ル ダの デモ シーンが 始まる。 その 先の 足場は 崩れて 進め 
ない が、 塔の 内壁を よじ登り、 壊れた 窓から いったん 外へ 
出よう。 外に 出たら、 そのまま 奥の 窓へ 登れば、 崩れた 足 
場の 先へ 進める。 


i.  まずは 画面 左に ある ハシゴ から 螵旋 階段へ と 進 
む。 この 鎖を よじ登った 先て'、 檻に 閉じ こめられた 
ヨルダを 見つける デモ シーンが 流れる。 

ii.  行き止まりの 崩れた 足場では、 壁を よじ登って 窓 
から 外へ 出る 0 そ U 奥に ある 別の 窓から、 再び 
塔の 内側へ と 戻って くれば よい。 


塔の 最上 段、 螺旋階段の 行き止まりには レバーが ある。 
ここで レバーを 引く と、 ヨルダの 檻が 下へ と 降ろされる。 
その後は 螺旋階段を、 戻り、 一番 下へ と 戻って いこう。 帰 
る 際、 崩れた 足場で いちいち また 窓から 外へ 出なくても、 
そのまま 下へ 落ちた 方が 早い。 このく らいの 高さなら、 ま 
だ イコは 死なない ので 覚えて おこう。 • 


上 


I 


iii.  螺旋階段の 行き 止ま リ には レバーが ある 0 この レバ 
一を 51 けば、 ヨルダの 入れられた 檻が 下へ と 降ろ 
される 0 その後は、 今 来た 送を 灵っ ていけば よい。 

iv.  蜎旋 階段を 夏る 際、 崩れた 足場は そのまま 下へ 落 
らマ U っマも 大丈夫 だ 0 この あた*) では、 まだ イコ 
が 死ぬ 要素が な'* 、のて'、 ゲームオーバーには なら 
ない。 


冒 險の章 


檻 


螺旋階段から一 番 下へ 戻ったら、 そのまま まっすぐ 進ん 
で、 降りて きた ハ シゴの 向かい側 にある ハ シゴを 登ろう。 そ 
の 先で、 ヨルダの 閉じ こめられた 檻へ 乗っかる ように ジャン 
プ すると、 檻は 下へ 落ち、 衝撃で 檻の 扉が 開く。 ヨルダが 
外へ 出て くると 不気味な 黒い 影が 出現、 ヨルダを 連れ去 
って しまう ので、 デ モシー ンが 終わって 動ける ようになったら、 
すぐそばに 落ちて いる 木の 棒を 拾い 影を 追い払おう。 ヨル 
ダが 黒い 淵へ 吸い込まれて しま フ たら、 急いで CM] ボタン 
で 助け出して やらない と ゲー厶 オーバーになる。 


降 リマ 5 た ハ シゴの 向かい側 にある ハシゴ から 
門の 壁へ 登る。 そこから 檻へ 向かって ジャンプ ヾ 
れ ば、 檻は 下へ 落ら マ ヨルダが 出て くる。 


ii.  ◎ボタンで 近くに 落ら T いる 木の 棒を 拾い、 ◎ 
ボタ ンで 彩に 振リ 回して 擊遥 する 〇ヨル ダが 穴 
へ 吸い込まれたら、 SD ボタンで 救出して やろう。 


影を 追い払ったら、 CEE ボタンで ヨルダの 手を 引き 門 
の 出口と なる トーテムポールの ような 形を した 石像の 前へ 
連れていこう。 すると ヨルダから 光が 放たれ、 封印が 解か 
れて 石像が 開き 外へ 出られる ようになる。 そのまま ヨルダ 
の 手を 引き、 門を 出て 足場を 登って 進もう。 


iii.  ヨルダの 孚を 引いて、 不思議な 石像の 前へ 速れ 
マく る。 すると 石像の 封印が 解かれて、 外へ 出ら 
れ るよう に。 

iv.  扉が 開いたら、 そのまま ヨルダを 連れ マ 足場を 上 
がって いこう 0 このく らいの 高さの 足場なら、 ヨル 
ダ も 自力で 登る ことができる。 
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螺旋階段 


外に 出る と、 そこは 今にも 崩れそう な 古い 橋に なって いる。 
ここに 来る と ヨルダは まず、 すぐそば にある ソファー へと 向か 
う。 この ソファーに イコと ヨルダを 座らせて、 ゲームの セーブ 
を じ r おくよう に。 その後、 古い 橋を イコと ヨルダが 渡る と途 
中で 橋が 崩れて しまう。 ヨルダは 間一 髪で 助かる ので、 引き 
上げたら 封印の 石像まで ヨルダを 連れて 次の 部屋へ。 


吸 

し 

，こ 

後 


i.  イコと ヨルダが ソファーに 座れば ゲームの セー 
ブ がて' きる 0 ゲームオーバーに なった とき、 ソファ 
一に 座っマ セーブ u おけば、 この 埸 所から ゲー 
厶を 再開で きる 0 

ii.  ヨルダを 連れ マ 橋の 真ん中まで 行く と、 突然 橋が 
-*•! ヨルダを 引っ張 リ 上げたら 石像を 開けても 
らっ て、 先を 急ごう。 
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ソファ ー、 て 
橋を 渡る 


#  ICO  official  guidebook 


冒険の 章 


冒険の 章 


i.  部屋に ヨルダを 入れる と 樽の すぐそばに 黑い淵 
が 出現、 彩が 襲って くる。 まずは この 彩を 擊 遥。 1 
だ 数が 少〇 、ので、 それ li ど 苦戦は し 、はずし 

\  * 

ii.  彩が いなく なったら くぼみに 降 リマ、 どの 方向, でも 
いいので 箱を 動かそう 0 すると 部屋 I こ 階段が 出 
現す る。 

iii.  階段が 出現したら ヨルダを 漣れ マ 階段を 進む 。こ 
の 部屋には 階段の 他に も 外への 出口が あるが、 
橋が 下が っ， 、るので、 残念ながら 進む こと a で 

き ない。 


箱 

を 

ど 


天井が 高い 円形の 構造を した 部屋。 この 部屋に ヨルダ 
と 入る と、 2 つの 樽の そばに 黒い 淵が 出現し、 影が 出て くる。 
まずは 木の 棒で この 影を 撃退す る。 影が いなく なったら、 箱 
が 置かれた くぼんだ 足場に 降り、 どの 方向で もい いから、 こ 
の 箱を 押そう。 箱が 移動す ると 下に あった スイッチが 作動し 
て、 部屋に 階段が 出現す るの だ。 後は ヨルダを 連れて 階段 
を 上がり、 バルコニー を 通って 道な りに 進んで いこう。 


冒険の 章 


冒険の 章 


ヨルダと 共に 大部屋へ 来たら、 広間へ。 入り口の すぐ 
横に 崩れて なくなって いる 手すりが あるので、 そこから まず 
は イコ だけ 下へ 降りる。 広間に ある 鎖を よじ登って 部屋 
の 上段へ 飛び移ったら、 そばの 箱を 押して 広間へ 落として 
お こう。 次に すぐ そ ばの レバー を 引く と 部屋の 扉が 開く が、 
同時に 影たち も 出現。 すぐに 下に 降りて 影たち を 撃退し 
つつ、 ヨルダの 元へ と 急ごう。 


i.  入 リロの すぐ 横には、 李す*) が 崩れ* Tv、 る 場所 
が ある 0 そこから 下へ 降リ たら、 広間の 奥へ。 奥 
にある 鎖を よじ登って 上段へ 飛び移ろう。 

ii.  上上 段へ 登ったら 箱を 落として おく。 その後に レ 
バーを 引い マ 靡を 開けたら、 急いで 下に 降1) マヨ 
ル ダを 助けに いく。 


影を すべて 追い払ったら ひとまず ソファー で一 呼吸。 ヨ 
ル ダと 供に この 大部屋を 出る には、 まず 鎖を 使って イコ •だ 
け 部屋の 上段、 レバー の あった 場所へ いく。 落とした 箱 
の すぐそばで ヨルダを 呼べば、 ヨルダが 箱を 足場に する 
ので 引き上げられ るの だ。 


箱 

を 

校 

つ 


iii.  ひとまず 彩を 追い払う。 ここで 出現す る 彩は 数が 
多、 、ので 注意 0 できるだけ ヨルダの そばで 戦うよ 
うにす る 0 

iv.  イコが 鏔を 校って 上段へ 登り、 落とした 箱の そば 
で ヨルダを 碑ぼう。 すると 上から 孚を 差し伸べ マ 
ヨルダを 引き上げる。 


※玫略 ルー ト 8 〜 13 までを イコが ひと リで クリアす る パターンは P.029 を 参照。 


冒険の 章 


ICO  official  guidebook 


冒険の 章 


i.  翼を 持つ 彩は かな1) 強い。 黑い 測は 2 つ 出現す るので、 位置を 覚え マヨ ル 
ダが 速れ 去られたら 大急ぎで 救出へ 向かわな V 、と 間に合わない 0 

ii.  彩を 倒したら、 展望台へ 登って 周囲を 見回 U みよう。 なかなかの 絶景で、 
今 桌た埸 所 や これから 向かう 場所が チェック できる。 

iii.  展望台から ハ シゴを 降りて、 線路を 右 奥へ と 進もう。 この 線路の 突き当た リ 
には トロッコが 置い マ ある。 


展望台で 空を 飛ぶ 影を 倒し 

ト ロッコへ 

城壁の 階段を 上がった 先は 展望台に なって いて、 ここ 
に ヨルダを 連れてい くと 影たち が 出現す る。 ここで 襲って 
くる 影は 翼を 持った タイプで 体力が 高く 数 も 4 体と 多い。 
しかも ヨルダを つかまえ ると 空に 飛んで 逃げて いくので、 
なかなか 助けに くく 手強い 相手。 ヨルダが 連れ去られたら 
すぐに 救出を 心がけよう。 影を 撃退したら ハ シゴを 降りて、 
線路の 右奧 にある ト ロッコへ と 乗り こむ。 


iv. トロッコに ふたりで 棄っ たら、 左 奥まで 乗って いこう。 突き当たりで トロッコ 
を 足場 I こ して 壁を 登る 0 


V. ソファーの 先に ある 崩れた 足場では、 まず イコが ジャンプ して ヨルダを 磚 
ぶ。 崖の ふらず ヨルダを# ぶの が ポイント。 


トロッコを 校って 城壁へ 登り 
クレーン ^ 


イコが ト ロッコに 乗っ •たら、 端で ヨルダを 呼んで 引き 上 
げ て、 ふたりで 乗ったら ト ロッコを 動かし 左奧 へと 進もう。 
ト ロッコの レバー を ◎ボタンで 押しながら、 方向 ボタンで 
ト ロッコは 動く。 そのまま 左の 突き当たりまで 進んだら、 卜 
ロッコを 足場に して、 城壁を 登れば よい。 上には ソファー 
が あるので セーブを 忘れず にしておく こと。  この 先に ある 
崩れた 足場では、 まず イコが 先に ジャンプして 渡り、 崖の 
ふちで ヨルダを 呼んで 手を 差し伸べて やろう。 
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冒険の 章 


冒険の 章 


i.  パイブに つか ま っマ右 奥に ある クレーン 操作 室へ。 そ u レバーを 引いて コ 
ン テナを 上げる 0 

ii.  ヨルダの 所まで 炅っ たら、 コンテナに 飛び移 リヨ ル ダを 誘導。 ヨルダが コ 
ン テナに 乗ったら、 再び クレーン 操作 室へ と炅 る。 


クレーンの レバーを 引い マ 
コンテナを 動かす 

まずは イコ だけで 壁に 設置され た パイプに つかまり、 右 
奧 にある クレーン 操作 室まで 進もう。 中へ 入ったら レバー 
を 引いて コンテナを 動かし、 また パイプを 使って ヨルダの 
いる 場所まで 戻る。 次に イコが コンテナの 上へ 飛び乗っ 
て ヨルダを 誘導し、 コンテナの 上に ヨルダを 乗せる の だ。 


iii •再び レバーを 引い マ ヨルダと コンテナを 降ろけ こら、 クレーン 操作 室の 右 
奥から 天井へ 0 そ 1マ クレーンの 鎖を 使って 下へ 降りる。 

iv. コンテナから 円形の 足場へ ジャンプし、 ヨルダを 誘導。 コンテナに 一番 
近、 、足場から 4 ばない と、 飛んでくれ ない。 


コンテナに ヨルダを 乗せて 
下へ 降ろす 

クレーン 操作 室へ 戻って レバーを 再度 弓 I  くと、 今度は コン 
テナが ヨルダと 共に 下へ 降りて いく。 そうしたら イコは クレー 
ン 操作 室の 右 奥から 天井へ 登り、 クレー シの 鎖を たどって ヨ 
ル ダの 元へ と 降りて おこう。 最後に イコが コンテナから 円形 
の 足場へ と 飛び移り、 ヨルダを 誘導 じ T あげれば よい。 


イコ ひとりで クリア ーす る 
Y  e パターン も ある 

8 から 13 までの 攻略 ルー トは、 実は ヨルダを 連れずに イコ だけで クリア ー 
する 方法 も ある。 9 の 大部屋で レバーを 倒さず、 ヨルダを 連れずに 部屋を 
出て、 ずっと イコ ひとりで 10 〜 13 の ルー トを 進んで いけば いい。 これで かな 
り 時間を 短縮で きる。 通常は ヨルダと 離れて ある 程度 時間が 経過す ると 
影が ヨルダを 連れ去って しまう が:  9 の 大部屋に 待たせて おけば 大丈夫 だ。 


♦ 


一*7 1 


9 の 大部屋で 彩を 倒 してからで もい い 
が、 ここで ヨルダを 待たせ マ おく。 そし 
マイコは 10~13 の 玫略 ルートを 進ん 
て'、 また この 埸 所で 合流 すれば よい。 


i.  シャンデリアの 大部屋へ 入ったら 反対側、 窓の ある 壁へ 0 窓枠に つかま 
っマ 天丼の 骨組みへ 登って いく。 

ii.  シャンデリアの 上に 乗った 4、 鎖を 木の 棒で 叩く。 すると シャン デリアが 
1 階 〖こ 落ら るので、 イコたら も 1 階へ 降リ よう。 


夭 丼から シャンデリアの 
上に 乗り、 落とす 

13 の ソファーの 近くに ある 入り口から、 シャン デリアの 大 
部屋の 2 階へ。 ここでは 反対側の 壁に ある 窓枠を 登って、 
天井の 骨組みの 上へ 出る。 そこから シャンデリアの 上へ 飛 
び 移り、 今度は シャンデリアを 支えて いる 鎖を 木の 棒で 叩 
く。 すると 鎖が 切れ、 シャンデリアが 落ちる デモ シーンに。 


iii •ソファーの 場所から 階段を 降りれば シャンデリアの 大部屋 1 階 だ 0 途中で 
煤彈を 拾って 中へ 入ろう。 

iv. 落ら た シャンデリアから 木の 棒へ 火を 移し 導火線に 引火 0 しばらく すると、 
煤 弾が 煤 発して 柱が 折れ、 橋が 落ら t くる。 


爆弾に 火を 点け、 柱を 壤す 

今 来た 道を 戻り、 1 3 の ソファー の 場所から 階段を 降りて 
シャンデリアの 大部屋 1 階へ。 途中に 置かれた 爆弾を 拾っ 
て、 シャンデリアの 大部屋まで 持って いこう。 柱の そばに 爆 
弾を 置いたら、 落ちた シャン デリアの 口ー ソクの そばで ◎ボ 
タン。 これで 木の 棒に 火が 燃え移る。 その後、 爆弾の 導 火 
線に 火を 移す には、 燃えた 木の 棒を 導火線に 近づける だけ 
でよ い。 爆弾が 爆発 すれば 柱が 折れて、 橋が 落ちて くる。 


影を 振 リ切リ 急ぃで 石像へ 

シャンデリアの 大部屋の 2 階へ 戻る と、 黒し ヽ 影たち が 襲って 
くるが： いちいち 戦って いると 大変 だ。 急いで ヨルダの 手を 引 
き 坂道 (落ちた 橋) を 降りて、 封印の 石像に ヨルダを 触れさせ 
よう。 すると 周囲に 稲妻が 走り、 すべての 影たち が 消えて いく。 


V. 彩は 無視し マ、 とに かぐ 急いで ヨルダを 石像の 前 ま 
で 連れて行く。 すると 影たら はたら まら 全滅と なる。 


冒険の 章 


冒 險の素 


大量の 影たら を 
相 李に しっっ 正門へ 

シャンデリアの 大部屋を 出る と 跳ね橋が あがった 中庭 
へと 出る が、 ここで かなりの 数の 影たち が 襲い かかって く 
る。 黒い 淵は 4 力 所に 散らばって 出現、 影は 10 体 以上 も 
登場。 いったん ヨルダが さらわれて しまう と 相当に 厄介な 
展開と なる ため、 正門へ と 続く 出口 付近に ある 石像め が 
けて 走り抜けよう。 石像に ヨルダを 近づければ一 気に 影 
たちを 撃退す る ことができ るの だ。 走り抜ける 時、 ヨルダ 
の 手は 絶対に 離して はならない。 


，卜. 


i. 木の 棒を 振り回す と ヨルダの 孚を離 Ul まう の 
で、 戦うよ リも 正門へ 統く 石像まで 走*) 技け たほう 
がぃぃ 0 


ii 閉じ かかって いる 門に 急ぐ イコたら だが、 残念ながら 間 I こ 合わない 0 そこに 
女王が 現れ マイコに 警告を …… 〇 

iii.8 つ ある 燭台を、 すべ マ 内側まで 動かす。 すると この 周 困の すべての 燭台 
に 火が 灯る。 その後は 跳ね橋まで 炅 ろう 0 


すべ マの 燭台を 動かし、 

火を 灯す 

正門へ 出る と、 門が 閉じて 女王が 出現す る デモ シーン 
が 始まる。 デモ シーンが 終わったら、 8 つの 燭台を 動かして、 
内側に セット。 すると 正門と 跳ね橋に あるす ベての 燭台に 
火が 灯る ので、 ヨルダを 連れて 跳ね橋まで 戻ろう。 


爆彈で 門に 打ら 村 けられた 
木を 破壤 する 

跳ね橋と シャンデリアの 大部屋を つなぐ 出入り口 付近 
には、 爆弾が 置いて ある。 この 爆弾を 拾って そのまま 画面 
右 奥に ある バリケード のように 木が 打ち付けられた 場所 
へ 持って いこう。 ここに 爆弾を 置いて、 燭台から 木の 棒へ 
火を 移し、 導火線に 引火す る。 これで ジャ マな 木が 破壊 
されて 墓地へ 進める ようにな るの だ。 


iv. シャンデリアの 大部屋へ 統く 出入 リロ 村 近から、 
爆彈を 持って 右 奥へ 0 バリケードの そばに 爆弾 
を 置いて 導火線に 火を 点ける 0 


冒 險の章 


冒険の 章 


箱 


ひらけた 場所に 出る と ソファーが あるので 、まず一 呼吸。 
そこから 階段を 降りる と、 黒い 淵が 4 つ 出現、 影たち が 襲 
って くる。 ここは 石像がない ので 地道に 1 体ず つ 倒して い 
くしかない。 墓地の 階段 下、 暗い 部屋への 入り口は その 
左右に ある 四角い くぼみ スイッチを 両方 押さない と 開かな 
い。 ここは 片方に 箱を 乗せ、 もう 片方に ヨルダを 乗せて 
扉を 開けよう。 そしてまず イコ だけ 扉へ と 向かう。 


i.  ソファーで セーブを したら 階段を 降りる。 すると 彩 
たらが 出現。 ヨルダを 夺リ ながら、 彩を 擊 退 する 
しかない。 

ii.  奥の 扉に 人る には、 ふたつ あるく ぼみ スイッチを 
押す 级 要が ある。 まず 片方 U 近くに ある 箱を 押し 
マ 乗せ、 もう 片方に ヨルダを 乗せる。 


暗い 部屋に 入ったら すぐそばの ハ シゴを 登り、 鎖に 飛び 
移って 上の 階へ。 急がない と、 影が 出現して 外で 待って 
いる ヨルダが さらわれて しまう ので、 ゆっくり 部屋を 探索し 
ている 余裕は ない の だ。 暗い 部屋の 上の 階から 外の バ 
ル コニーに 出る と 目の前に 箱が あるので、 これを 下へ と 落 
とし、 そのまま イコ も 下まで 降りて、 ヨルダの 代わりに 落 
とした 箱を くぼみ スイッチ へと 乗せる。 これで ヨルダと 共に 
暗い 部屋へ 入る ことができる。 ただし、 その 際には 再び 
影が 出現す るので 注意。 


iii.  暗、 、部屋へ 人ったら、 画面 右上に ある ハ シコ' へ 0 
そこから 鎖へ 飛び移 っマ バルコニ ーへ ■出る 〇モ 
タモタ して、 、ると ヨルダが 危險 I こさら される。 

iv.  外の バルコニ ーへ ■出たら、 箱を 下へ 落とす 。この 
箱を もう ひとつの くぼみ スイッチへ 乗せ、 ヨルダと 
共 f こ 暗、、 部屋へ。 


霣險の 章 


暗い 部屋 


冒険の 章 


ヨルダを 連れて 暗い 部屋へ 入ったら、 また ハ シゴを 登 
って 鎖に 飛び移り、 上 階 外の バルコニーへ。 今度は バル 
コニーから 画面 左の 入り口へ と 進もう。 再び 部屋に 戻っ 
たら 壁の フ チから ハシゴ へつ かまり、 さらに ハシゴ から 真 後 
ろに ある 鎖へ と 飛び移る の だ。 ハシゴ につか まったら® 
ボタンを 押す だけで、 自動的に 真後ろに ある 鎖に 飛び移 
って くれる。 これで 足場が せり 上がったら、 鎖に つかまって 
反動を つけて、 せり 上がった 足場の 上へ。 イコが 足場に 
飛び移る と 影が 出現す るので、 その 場で CM： を 押して ヨ 
ル ダを すぐに 引き上げよう。 石像に 触れれば、 影たち はす 
ぐに 全滅す る。 


I ヨルダを 暗い 部屋の 下て' 待たせ マ、 箱を 落と I 
た パルコ ニーを 通っ マ、 左の 奥に ある 入*)  口へ。 

ii. 暗い 部屋の 上 階の 行き 止 i りまず 進んだら、 壁の 
フ チに 登っ の 上に ある ハ シコ' 'へ 飛び移ろう 0 

出 •ハ シゴ から® ボタンを 押す だけで、 真後ろに ある 
鎖に 飛び移れる。 すると 足場 ホせ*) 上が っマ脱 
出で きる ように …… 〇  . 

iv •鎖に つかまった まま 反動を つけて 足場へ。 足場 
に 上がったら 彩が 出る のて'、 すぐに SD を 押して 
ヨルダを 引き上げ、 石像の 前へ 連れ マ行く。 


暗い 部屋、 て 鎖に 飛び移る 


冒 險の章 


暗い 部屋から 出る と、 ひらけた 崖の 上に 立った 風車の 
ある 場所に 着く。 まずは 崩れた 足場から 風車の 壁の ヘリ 
に 飛びつ き、 そのまま どんどん 上へ 登 七て いこう。 風車の 
てっぺんへ 着いたら、 今度は 風車の 右側 面から 回転して 
いる 羽根に 飛びつ く。 羽根の 左側、 根本に 近い 場所が 
飛びつ きやすい。 飛びつ くこと に 失敗しても、 下は 池に な 
ってい るので 即 ゲームオーバーに なることは ない。 羽根に 
つかまったら、 そのまま 羽根の 右端まで 移動。 羽根が一 
番 てっぺんまで 回転したら、 @ ボタンで 風車の 上の 足場 
まで 飛び移ろう。 その後は 道な りに 進み、 崩れた 崖の 先 
で レバーを 倒し、 せり 出た 足場から ヨルダを 呼び、 ソファ 
一で セーブし てから 次の ステージへ。 


ii.  回転し 1 、る 羽根に つかまったら、 そのまま 右端へ。 
風車の 羽根が 一番 上に きたら ジャンプ U 風車の 
さらに 上の 足場へ と 飛び移ろう。 

iii.  レバーで 伸びた 足場の 先で ヨルダを 哞ぶ と、 イ 
コが孚 を 差し伸べる 。ヨルダが こらら 側に 飛 び 
移ったら 石像の 封印を 解き、 ソファーで セーブ。 


i. 風車の 上 まて 登ったら、 右側 面へ 移動。 ここから 
羽根の 根本に 向かって 飛びつ く。 失敗しても 下 
の 池へ 落ら る だけで 十む。  '  • 


風車の 羽根に つかまつ マ 
足場の 上へ 


冒 險の章 


冒晚の 章 


i. 鎖を 登る と 彩が 出現 0 ヨルダが つかま っ U まう ので、 早く 降 リマ 引っ張 リ上 
げ よう 0 鎖を 降*) ると きは 0 ボタンを 押せば 早 〈降りられる。 


鎖を 登る と 影が 出現、 

撃遥じ T 再び 鎖を 登る 

壁に 囲まれた 狭い 空間で、 イコ ひとりで 鎖を 登る しか 進 
む ルー トがない。 この 鎖を 登る と 影が 出現す るので、 急い 
で 鎖を 降りて ヨルダを 助けよう。, 黒い 淵は 鎖の 下に 2 つ 
まとまって 出現す るので、 下に 降りて しまえば 助ける のは 
それほど 手間取らな いはず だ。 影を 撃退したら、 再び 鎖を 
登って 上へ。 ヨルダは 鎖を 登れない ので、 とりあえず ここ 
は イコ ひとりで 進もう。 


ii. 開いた 格子から、 水路へ 降 リマ 右 U ある スイッチを 踏む。 ここで ヨルダを# 
ぶと、 開いた 扉から ヨルダが 水路へ 入って くる 0 

iii •ヨルダに 左の スイッチを 踏ませる と、 すぐそばの 扉が 開く。 そこから 外へ 出 
て パイプを 登り、 崖を ジャンプで 渡る。 

iv. イコが 水路へ 降りた 埸 所、 開、、 た 格子で ヨルダを 碑び、 外へ 引っ張り 上 
げる〇 外へ 出たら 石像へ 触れ マ 次の 場所へ。 


水路に 降 n ヨルダを 碑び、 
上から 引き上げる 

地面に 並んだ 格子の  1 つが 開いて いるので、 まず そこ か 
ら 水路へ と 降りよう。 細い 水路を 奥へ 進む と、 左右に くぼ 
み スイッチが 見つかる。 ここで 右の スイッチを イコが 踏んで、 
その 場で ヨルダを 呼ぼう。 ヨルダが 水路へ 来たら、 今度は 
ヨルダに 左の スイッチを 踏ませて、 イコ だけ 水路から 脱出。 
パイプを 登って 外へ 出たら、 開いた 格子 （イコが 降りた 場 
所） から ヨルダを 呼び、 外へ 引っ張り 上げる。 これで 石像 
へ ヨルダを 連れていける ようになる。 


冒 險の章 


冒険の 章 


ザ 


i.  エレベーターで 域 壁の 上へ 出たら 壁の 外側に 降 リマ 左へ。 外壁の ヘリは 
◎ボタンで 登り、 ⑭ ボタンで 降*) るを 繰り返しつつ 進む。 

ii.  上段へ 出たら、 箱を ヨルダの いる 足場へ 落とす。 彩を 倒け こら、 この 箱を 使 
って レバーを ひき、 ヨルダを 上段へ と 引き上げ るの だ。 


外壁から 上段へ 登リ、 

箱を 落と じ T レノ  く 一を 作動 

エレベーターに 乗り 城壁の 上まで 出たら、 羊す りの 壊 
れた 部分から イコ だけ 外壁へ 降り、 フチ をつ たって どん ど 
ん 左へ 進もう。 そのまま 外壁を よじ登って 城壁 上段へ 出 
たら、 箱を 落とす。 すると 影が 数 体 出現す るので、 撃退。 
その後、 箱を 足場に して レバー を 作動させる と、 クレーン 
の 鎖が 垂れ下が るので、 今度は 箱を 足場に して、 ヨルダ 
を 上段 (箱が 置いて あった 場所） まで 上げて やろう。 


诎 ソファーで セーブしたら、 しばらく イコの 車 独行 動 だ。 外壁の フ チから 左へ 
進む と、 下の階に 影が 出る が、 まだ 無視して よい。 

iv. クレーンの 先端から 、鎖を 降 n —番 下へ 。ここで 体を ゆすって 反動を つけ、 
窓の 中へ 飛び込む。 

V. 部屋へ 飛び込んだ' ら、 影は 無視して 窓へ 登る。 そ しマ 箱を 押して 向こう側へ 
落とそう 0 箱は ふたつ あるが、 落とす のは ひとつ だけで よい 0 


クレーンの 鎖から 
窓へ 飛び込み、 

箱を 押 じ r 落とす 

城壁の 上段に ある ソファーで セーブを したら、 壁の ヘリ 
を 登って イコ だけ 左へ 進む。 すると 影たち が 下の階に 出 
現す るが、 翼を 持たない ので ヨルダを 狙って はこない。 ク 
レーンの 先端から 鎖の一 番 下まで 降りたら、 ◎ボタンで 
体を ゆすって 窓の 中へ 飛び込もう。 すると ちょうど 先 ほど 
出現した 影たち の 場所へ 出る。 ここは 影は 相手に せず、 
窓に ある 箱を 押して 外へ 落とし、 そのまま イコ も 窓の 外へ。 


冒険の 章 


it 


i. 落と i た 箱を 足場 にしマ、 壁の 上へ 登る。 ここから 
さらに 鎖を 登って、 外壁へ 出たら ハ シゴも 登る。 
どんどん 上へ 0 

.ii. 鎖へ 飛び移ったら、 その 場で 動かず ◎ボタンで 
. 体を 榣 b し マ® ボタンで ジャンプ。 左 奥に ある レ 
パ、 一を ひ、 、マ ヨルダを 渡らせる。 

iii. ヨルダが 渡る と 彩が 出現。 イコが 鎖に 飛び移 っ 
たら ⑭ ボタン 連打で 下へ 降りよう 。彩とは 戦わず、 
石像に ヨルダを 触れさせる。 


相 


水路の あ b た 場所 （木漏れ日） では、 落とした 箱を 足場 
にして 壁の 上へ 登る。 ここから さらに 鎖を 登って 外壁へ 戻 
り、 さらに ハ シゴを 登った 奧 にある レバーへ。 ここで ヨル 
ダを 呼んで 黒い 床の 上に 誘導したら、 レバーを ひいて ヨル 
ダ ごと 床を 動かす。 すると 同時に 影が 出現す るので 急い 
で 鎖を 降りて ヨルダの 元へ。 イコが 鎖に つかまったら ⑭ 
ボタンを 連打 すれば、 早く 降りられる。 ヨルダを 黒い 淵 か 
ら 引き上げたら、 石像へ 触らせて 影たち を 全滅 させよう。 


44^- 

ICO  official 


冒険の 章 


4S 

debook 


冒険の 章 


i ヨルダが ハシゴ を登リ きる と 彩たら が襲っ マく る。 数は 少ない のて、 あ わ マ 
ず I こ擊 退 しよう。 

ii. 右の 部屋へ 進んで、 ハ シゴを 降りたら 円柱へ 登る。 イコが 先に 登って、 ヨ 
ル ダを 引き上げて あげよう。 


影を 倒 じ r 右の 部屋へ 進み、 
円柱を 登る 

この 建物は 闘技場に なって いて、 中に 入る と 扉が 閉ま 
って 出られなくなる。 ヨルダと 共に ハ シゴで 上の 足場べ。 
ヨルダが ハ シゴを 登りき ると 影が 出現す るので、 まずは こ 
れを 撃退。 落ち着い てから ソファー に 座って セーブして お 
く。 部屋には 左と 右に 入り口が あるが、 左は まだ 扉が 閉 
まっている ため、 右し か 行けない。 ヨルダを 連れて 右の 部 
屋へ 入ったら、 ハ シゴを 降りて 円柱を 登る。 


冒険の 章 


円柱に 乗って 階段が 出来る と、 多数の 彩が 襲って くる。 釤を擊 退しマ 階段 
の 先に ある レバーを 引こう。 


. レバーを 引いて 燭台を 回転 させたら、 木の 棒に 火を 移 して、 燭台に 点火 0 
左右 2 つに 点火す ると、 扉が 開く。  • 


影を 倒し、 レバーを 引ぃ T 

燭台に 火を 灯す 

イコと ヨルダが 円柱に 登る と、 足場が せり 上がって 階段が 
出現す る。 同時に 黒い 穴 も 2 力 所に 出現し、 またもや 影が 
襲って くる。 影の 数は 先 ほどより 多い ので、 あまり 囲まれな 
いように 壁の そばで 戦う とよい。 影を 追い払った 後は 階段 
を 進み、 レバー を 引く。 すると 背後の 丸い 燭台が 開く ので、 
木の 棒を 使って 火を 灯 じ r いこう。 丸い 燭台 両方に 火を 灯 
せ ば、 巨大な 扉が 開いて 外へ 出られる ようになる。 


東の 偶像 階段 


冒険の 章 


外に 出る と ソファーが あるが、 前の 場面て セーブ 、れは 無理 I こ セーブ 
する级 要 li ない 0 ハ シゴを 登って 偶像 階段の 部屋へ 夏ろう。 


レバーを 引い マ、 隣 I こ ある 燭台から 木の 棒に 火を 移す。 そ I てす ぐ 右下に 
降りて、 回転した 燭台に 火を 灯そう。 


ハシゴ を登っ T 偶像 階段へ 
飾 台に 火を 灯 じ r ゲートを 開く  ^ 

外は 反射鏡が 設置して あり、 画面 右に ソファー が、 左に 
ハ シゴが ある。 ここは 壁の ハ シゴを 登って また 建物 内 （東 
の 偶像 階段) へ 戻ろう。 そのまま 奥へ 進んで レバーを 引き、 
丸い 燭台を 回転 さたら、 レバーの 横に ある 火の ついた 燭 
台から 木の 棒に 火を 移し、 下へ 降りて 燭台に その 火を 移 
していけば よい。 2 つの 燭台に 火を 灯せば 巨大な 扉が 開 
く。 すると 挟まって いた 剣 も 落ちる ので、 これを 拾うた めに 
ヨルダを 連れて 30 の 闘技場へ 戻る。 


東の 反射鏡  待 


冒険の 章 


i. 刻を 拾う と 柵 I こ 囲まれ マし まう が、 あわ マずに 右と 左に ある 台の 上の ロープ 
を 切ろう 0 これて' 柵が 落ら マ 脱出で きる 0 


ii. 孚に 入れた 剣で、 左の 階段の 上 i こ ある ローブを 切る。 すると 石の 扉が 落 
ら マ、 左の 入 リロが 開ので、 ヨルダと ともに 中へ。 


刻を 拾ったら ロープを 切って 
柵から 脱出、 左の 部屋へ 

闘技場に 戻って 落ちて いる 剣を 拾う と、 柵が 出現して 
閉じ こめられて しまう が、 ここは 左右に ある 台に 登って 歯車 
の ロープを 切って やれば 柵が 落ちて 脱出で きる。 ここで 手 
に 入れた 剣は 木の 棒に 比べて 数 段 攻撃力が 高ぐ 影た 
ちとの 戦いで かなり 心強い 武器に なって くれる。 また、 今 
後 も ロープを 切る ために 必要と なる。 柵から 脱出したら、 
左の 階段の 上に ある ロープを 切って 扉を 開けよう。 その 
後、 ヨルダと一 緒に 開いた 入り口から 左の 部屋へ。 


iii •ひとまず ヨルダは ここに 残し、 イコ ひと*) で 壁の フ チを 登って、 圾の 上へ。 
進む ルートは それほど 難しぐ J： い〇 

iv. 階段を 上*) つつ、 途中で 橋を とめ マい る ロープを 切って おく 0  4 本す ベ マ 切 
れ ば、 橋が つながって 渡れる ようになる 0 

V. 螺旋階段の 行き 止ま*) で、 レバーを 引く と 水が 止まる 0 これで ヨルダ も圾を 
上がれる ようになった のず、 孑の 場所から 降 リマ ヨルダと 合流 0 


壁を 登っ t 水の 坂を 上り、 
レバーを 引、 、マ 水を 止める 

水が 流れる 坂道で ば、 壁の フ チを よじ登って 進んで い 
く。 坂の 上まで 着いたら、 ひとまず ヨルダは 坂の下に 残 
し、 どんどん 道な りに 進んで いこう。 階段で 橋を とめて い 
る ロープ 4 本を 剣で 切って おき、 そのまま 進んで 階段の 先、 
行き止まりの 部屋で レバー を 引けば、 坂を 流れる 水が 止 
まり、 ヨルダが 上まで 来られる ようになる。 今 レバーの あ 
る 足場から 下の 坂へ 飛び降り、 ヨルダを 連れて 降りた 跳 
ね 橋の 先へ と 進もう。 
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冒険の 章 
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の 

反 
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i.  ヨルダを 漣れ マ 橋を 渡り、 關技場 上 階の パ' ル コニーへ。 すると 魔法の 足 
場が 次々 と 出現す るので、 これを 渡っ マい く。 

ii.  石像を 開けて その 奥に ある レバーを ひくと、 真下に ある 丸い 燭台が 回転す 
る。 エレベーターで 下に 降 n 燭台に 火を ■灯そう 0 

Hi. この 建物す ベての ゲートが 開く と、 反射鏡から 門に 向かって 光が 発射され 
る。 東と 西、 兩 方から 光が 差せば、 門は 開く …… ? 


橋を 渡って 魔法の 足場の 先へ 
レバーを 引、 、た 後に 
飾 台に 火を 灯す 

降りた 橋を 渡り、 闘技場の 上の 階へ と 進もう。 次々 と 
出現す る 魔法の 足場を 渡り、 石像の 封印を 解いて、 左奧 
にある レバーを 引く と 真下の 丸い 燭台が 回転す るので、 こ 
こに 火を 灯せば この 建物す ベての ゲー トが 開いた ことに 
なる。 これで この 建物です べき ことは すべて 終わり だ。 火 
を 灯す 際には 剣から 木の 棒に 持ち 替えない とダメ だが、 こ 
の 建物を 出る ときは 忘れずに 剣を 持って いくように。 


iv. 東の 崖は、 帰り道で 敵が 出現す る 0 擊 退 したら 長い ハ シゴ を登っ マ、 レバ 
一を 引こう。 跳ね橋が 降りたら、 その 先へ。 


東の 崖て' 影を 倒し、 

ノ 、シゴ の 上 I こ ある レノ ぐ-で 

跳ね橋を 降ろす 

建物を 出て 東の 崖を 戻って いくと、 遠方から 影が 現れ 
て 襲って くる。 しかし、 イコは 剣を 持って いるので、 以前よ 
り ラクに 戦える だろう。 影を 撃退したら、 長い ハ シゴを 登 
って てっぺんの 足場で レバー を 引き、 降した 跳ね橋を 渡っ 
て 進もう。 


i 降リた 跳ね橋を 渡ったら、 バルコニー 左に ある 箱 
を 足場に 柱を 登る。 ロープを 切ったら、 シャン デ 
リアの 部屋で 影を 倒し、 跳ね橋の 1 階へ。 

ii. まず イコが ロープを 登っ マ、 下で li なく 上の 窓へ 
飛び込む 0 そ U 奥の 小 部屋から 箱を 押して、 外 
へ 落としたら ヨルダを 碑ぼう。 


跳ね橋を 渡って 
柱の 上の ロープを 切る 

降りた 跳ね橋を 渡る と、 14 の シャンデリア 部屋の バル 
コニー （P.030) へ 辿り着く。 ここの 左 奥に 置いて ある 箱 か 
ら 柱へ 登り、 張られた ロープを 切断。 その後 ヨルダを 連 
れて シャンデリア 部屋を 通り、 17 で 通過した 跳ね橋 
(P.032) の 1 階へ と 降り •ていこう。 だが、 シャンデリアの 部 
屋に 入る と 影たち が 襲って くるので、 ヨルダから 離れない 
ように 注意して 応戦 じ T いこう。 跳ね橋の 1 階へ 降りたら、 
垂れて いる ロープを 登って 上の 窓の 中へ _〇 奥に ある 箱を 
ヨルダの 待って いる 場所まで 動かし 落としてから ヨルダを 
呼べば、 箱を 足場に して イコの いる 部屋まで 上がる ことが 
できる。 部屋へ 上がったら、 石像の 封印を 解いて 隣の 部 
屋へ 進もう。 


冒険の 亲 


冒険の* 


吹き抜けの 構造で、 滝の ように 水が 落ちて いる 部屋。 
橋を 渡ったら、 まず イコ だけ 突き当たりの ハ シゴを 登り 壁 
を 乗り越えて、 建物の 外へ 出よう。 そして 鎖に 飛び移って、 
反対側の 足場へ。 そこから すぐそばの 長い ハ シゴを 降りて 
原っぱの 中庭へ 進む。 ここで 奧 にある 箱を 手前まで 押し 
て 運び、 右側の エレベーター 乗り場へ 落として おこう。 次 
に エレべー ターに 乗って 上へ 戻ったら、 レバー で 扉を 開け 
ヨルダと 合流。 今度は ふたりで エレベーターを 降り、 落と 
した 箱を 足場に して 中庭へ。 その後、 長い ハ シゴと 短い 
ハ シゴを 登り、 扉の 先へ と 進む。 


i.  部屋に 人ったら、 橋を 渡っマ 突き当た リ右 にある 
ハ シゴを 登る。 イコ だけ、 壁を 乗り越え マ 建物の 
外へ 出よう。 

ii.  鎖に つかま っマ 反対側の 足場へ 飛び移る 。この 
あと、 すぐそば にある 長、、 ハ シゴを 降 リマ、 原っ 
ばの 中庭へ 0 

iii.  中庭の 奥に ある 箱を、 あらかじめ 孚 前へ 運んで お 

く  0 画面 右の エレ ベーター 乗今煬 のく ぼんだ 場 
所へ 落とし マ おこう。  . 

iv.  エレベーターに 乗って 上 階の 扉を 開け ヨルダと 
合流したら、 今度は 落とした 箱を 足場 I こ 中庭へ 上 
がる。 ここから ハシゴ を 2 つ 登1)、 扉の 先へ。 


h 


建物の 外へ ^ て 扉を 開け、 
ヨルダと 合流す る 


冒険の 章 
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夭 丼の パイプを ったって 
レバーを 引き、 外へ 出る 

大部屋へ 着いたら、 まず ハ シゴを 登って 天井へ。 設置 
された パイプに つかまって、 どんどん 先へ と 進んで いこう。 
行き止まりの 足場に ある レバー を 引けば、 •大部屋の 隅に 
ある 歯車が 作動して、 柱が 上下に ピストン 運動を 始める。 
そうしたら ハ シゴを 降りて この 柱に 乗り、 タイミング よく ジャ 
ンプ ボタンを 押そう。 うまくいけば 上に 勢いよ く ジャンプす 
るので、 壁に つかまって 窓から 外へ 脱出で きる。 柱の 上 
で ジャンプ ボタンを 押す タイミングは、 柱が 完全に 下に 沈 
んだ 瞬間を 目安に。 


i. 天丼の パイブに つか i っ マレ バーを 引いたら、 ピ 
ストン 状態の 柱に 棄 る。 柱が 完全に 沈んだ 瞬間、 
ジャンプ ボタンを 枰 し マ 上の 壁へ つかまろう。 


ii.  ハ シゴを 降りて 外へ 出たら、 すぐそばの 階段 横に ある レバーを 引く。 大部屋の 扉を 開い マ ヨルダと 合流 
し マ おこう。 

iii.  庭の 隅に 置かれた 箱を、 水路へ 落とす 0 これで 隣の 滝 部屋に 箱が 流れて、 出口へ 進む 足場と なって く 

れ る。  . 

iv.  水車に 飛び移る 際、 ©ボタンを 速 打 Lt すぐ 水車の 上に 登る 0 そ U タイミング よく 水門の 壁へ 飛び移 
っ て、 滑車を 回す。 

V. 滝 部屋の 一番 下まで 降リ ると、 影が 出現。 ここは 黑い 淵が 離れた 位置に も 出る ので、 一度で も ヨルダ 
がさら われる とかな リ 危険。 影を 倒したら 箱を 足場に 出口へ。 


靡を 開け マ 箱を 水路へ 落と U 
永 める 

外へ 出たら ハ シゴを 降りて 階段 脇に ある レバー を 引き、 
大部屋の 扉を 開ける。 ヨルダと 合流したら、 まず 庭の 隅 
にある 箱を 押して 水路へ 落として おこう。 この 後、 回転し 
ている 水車から 水門の 壁へ 飛びつ く …… の だが、 なかな 
か タイミングが 難しい。 水車に 飛びつ く 際、 まず® ボタン 
を 連打して 急いで 水車の 上に 登り、 その後に タイミング 良 
く® ボタンを 押して 水門の 壁へ 飛び移る といいだろう。 水 
門の 滑車を 回して 水を せき 止めたら、 ヨルダと 共に 水が 
流れて いた 水路から トンネルの 先、 38 の 滝 部屋 （P.052) 
へ 戻る。 滝 部屋の一 番 下まで 降りて 影を 撃退したら、 箱 
を 足場に して 出口の 石像へ と 進もう。 
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冒険の 章 


i.  下に 巨大な 歯車が いくつ も 回って いる 洞窟。 极が 技け マい るのは この 1 力 
所の み。 あとは 遥な リに 進んで 外， 出れば い、 、だけ だ。 

ii.  エレベーターを 下りたら、 崖から 落ら マ も その 場で 再開で きる ように、 ソファ 
一て' 一# 吸。 

iii.  この 台車を 押 U、 ハ シゴを 昇り、 上の 格子の ある 足埸へ ジャンプ 0 その 奥 
U 橋を 下ろす レバーが ある。 


断崖で 橋を 下ろ じ T 
ゴンドラへ 進む 

水が 流れて いる 崖を 通り、 梯子を 登って 板の 通路を 道 
なりに 進む。 途中、 板が 抜けて いる 場所が あるので、 ヨル 
ダを 助けながら 進んで いこ％ 外へ 出る と 崖に なって いるの 
で、 そこで エレべー ターに 乗って 下の 段へ。 細い 跳ね橋の 
前まで 来たら、 手前の 壁に ある パイプで レー ルの ある 足場 
へ 登り、 ハ シゴが 付いている 台車を 橋の 方向へ 押す。 最 
後に、 その ハ シゴを 登って さらに 上に ある 足場へ ジャンプし、 
そこに ある レバーで 跳ね橋を 下ろそう。 すると 影が 出て 来 
るので、 急いで ヨルダの ところへ 戻り、 影を 撃退す る。 ダメ 
—ジを 受けて 落ちない ように 橋の 上で 戦う といいだろう。 
影を すべて 倒したら、 橋を 渡った 先に ある 洞窟へ。 


洞窟を 技け マ 
巨大 ゴンドラに 棄る 

洞窟を 抜ける と、 再び 外に 出る。 ここを 右へ 進む と、 す 
ぐに 大きな ゴンドラが ある。 イコが 取っ手を つかみ、 滑車 
の 時と 同 IX 押す か 引けば、 ゴンドラは ゆっくりと 上へ と 昇 
っ ていく。 
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給水塔 


\obkct 


爆弾 X00、 木の 棒 X4 ソファー 


冒陕の 章 


i. 橋の 手前の 行き止まりから 足場を 降りる と、 パイ 
プが あるので、 これを 伝って 向こう側へ 向かう。 


ゴンドラで 昇る と、 細い 板の 足場が いくつ も ある 給水 
塔に 出る。 ここに ある 最初の 穴を ヨルダと 共に 飛び越え 
ると、 また 上がって いる 跳ね橋が ある。 橋を 下ろす ために、 
イコ だけ 足場を 降りて、 下段に ある パイプを 伝って 先へ 進 
んで いこう。 壁のへ りを 昇って 上の 足場に 戻ったら、 鎖が 
垂れ下がって いる やぐらを 登り、 鎖を 伝い 降りて、 その ま 
ま 橋へ 向かって ジャンプ する。 すると 体当たりの 勢いで 橋 
が 下りて 渡れる ようになる。 


ii. 鎖から 橋へ ジャン ブナれば、 どんな 飛び 方で も 
橋は 下りる。 橋を 飛び越しそう なくら い、 、きおいを 
つけても 大丈夫。 


ヨルダと 橋を 渡ったら、 足場を 奥まで 進む。 すると 行き 
止まりに 小 部屋が あり、 そこには 爆弾と 木の 棒が 置し ヽ •て 
ある。 両方と も 持って、 燭台の ある 少し 広い 足場まで 持 
っ ていこう。 燭台から 木の 棒に 火を 点け、 棒から 爆弾に 
着火した のを 確認したら、 爆弾を 持って 急いで 左に ある や 
ぐらへ 爆弾を 投げつ ける の だ。 一 連の 動作が 上手くいく 
と、 やぐらが 崩れて 新しい 足場が できる。 


る 


iii. もう おなじみの 爆彈 をつ かった アクション。 ただし、 
この 場面は 投げる タイミングが 難しい 0 


iv •煤彈 を 持った 状態で 爆铯 しても ミスには ならない。 
爆彈の あるかぎ*) 何度でも 挑戦で きる のて'、 落ら 
着い マ。 


guidebook 


冒 陕の章 


i.  箱を 落と U 自分 も 落ら る。 この 高さなら ミスには な 
らない 0 孚 前の 壁に ジャンプ しながらて' も 大丈夫。 

ii.  段差の 奥まった 壁の 部分に レバーが ある。 これを 
下ろす と、 鎖が 垂れ下がった 台車が 移動す る。 

iii.  上 パ 足場へ 炅リ、 鎖を 伝って 滑車へ。 飛び移る 
ときの 高さは、 つかまった 時の ままで。 

iv.  滑車で コンテナを 出したら ヨルグを 連れ マ 素早く 

• 石像の 前まで 行こう。 足場が 惡い ので、 釤を相 
■ 孚に I マい ると 危險だ 0 


fl 


新しい 足場の 先の 壁ぎ わに 鎖が あるので、 この 鎖を 登 
って さらに 上の 細い 足場へ。 そこに ある 箱を 下の 足場に 
そのまま 落とし、 イコ も 下に 降りて、 落とした 箱を 右 個 U こ 
ある 段差まで 押してい く。 次に 箱を 足場に して 段差を 登 
り、 レバーを 作動 させて 鎖を 出したら、 反対側の 壁に ある 
ハシゴ から 上の 足場へ 戻ろう。 その後に、 鎖で 滑車の あ 
ると ころまで 渡って 滑車を 回す。 すると 出口までの 足場が 
出て くる。 この 足場へ 渡ろうと する 時に 影が 出て くるので、 
素早く ヨルダを 渡して しまう か、 影を 撃退し よう。 


6〇 


給水塔 


冒晚の 章 


彩な どは 出て こな、 、ので、 端の 建物まで 遥んで 行こう。 


ヨルダと 共に 
西の 建物へ 向かう 

給水塔を 抜ける と、 跳ね橋へ 出る。 道な りに 進む と、 
東の 崖と 同じ 構造の 城壁の ような 場所へ と 出る の だ。 


6i 


西の 崖 


ロープを 剣で 切リ つける と 下に ある 入 リロの 扉が 下 リマ、 偶像 階段へ 行け 
るよう になる 0 


ii. 後で 再び 訪れる 埸所 なので、 彩は この 場面で 倒して おいた ほうがよ ぃ〇 


階段の 上の ロープを 切っ t 
偶像 階段への 扉を 開く 

西の 闘技場へ 来たら、 まず 左側に ある 階段を 登り、 口 
ープを 切る。 すると 影が 大量に 出現す るので、 すべて 倒 
してし まおう。 倒したら、 左側の 階段の 下に ある 偶像 階段 
の 入り口へ。 


62 


冒険の 章 


48 

燭台に 火を 点けて. 

影を 追ぃ払う 

ここでは、 31 東の 偶像 階段 （P.047) と 同じ 動作を 繰り 
返す ことになる。 ただし その 前に、 手に 持った 剣を 木の 棒 
に 持ち 替えて 手前の ハ シゴを 登り、 レバーを 倒して 手前の 
燭台を 開き、 火を 点けて おこう。 火は レバー の 場所に ある 
壁から 木の 棒に 燃え移した 後、 そのまま 飛び降りれば、 
燭台に 着火す るまで 消えずに 間に合う。 次に 台座に 乗っ 
て 階段を 作ったら、 東め 偶像 階段と 同様、 レバーを 倒す 
— 燭台を 開く-火を 点ける、 という一 連の 動作を 繰り返 
す。 すると 外側の 扉が 開く の だ。 ただし この 時、 外と 内側 
の 両方から 影が 襲って くるので 注意。 火を 点けたら、 手に 
持った 木の 棒を 剣と 交換す るた め、 ヨルダと一 緒に 急い 
で 入り口の 方へ と 戻ろう 0 うまくいけば、 ヨルダが ハシゴ 
のと ころに とどまって 影を 集める ことになるので、 一 気に 蹴 
散らす ことができる。 


まず 偶像 階段の 丰 前の 燭台に 火を 点け マ おく。 
木の 棒は ソファーの 隣に ある 0 


ここは、 木の 棒で は1ヒ 細、、 ので、 急いて' 剣に 持 
ら 替えた ほうがよ い。 


冒険の 章 


U - 


冒険の 章 


i.  鎖を 登った 先に バリ ゲードが あるが、 今 はま だ 何もで きないので、 道な リに 
進む。 

ii.  橋を 下ろして 水路の 水を 止めた 後で、 爆彈を ここまで 持って来 マ 爆破させる。 

iii.  バリ ゲー ドを 破壤 すれば、 闘技場から ここまず ヨルダを ストレートに 連れ マ 
来る ことができる。 


ロープを 切りっっ 
水路の レバーを 作動 させ t 
永を 止める 

偶像 階段の 上段の 足場に 来たら、 ヨルダを 待たせた 状 
態で 鎖を 登り、 さらに 上の 足場へ。 この 階段の 途中に あ 
る ロープを 切って 橋を 下ろしながら、 さらに 進んで 行き 止 
まりの 扉に 入る と 水路の 上へ と 出る。 ここで レバーを 倒し 
て 水の 流れを 止めよう。 その後、 来た 道を 急いで 戻って 
先 ほど 下ろした 橋を 渡り、 その 先に 置いて ある 爆弾で 鎖 
のと ころに あった バリ ゲードを 爆破す る。 最後に ヨルダと 
共に 闘技場まで 戻り、 今度は 右側の 階段で ロープを 切っ 
て 水路を 通過、 バリ ゲードの あった 入り口を 抜けて 橋を 渡 
り、 魔法で 出現す る 足場の 先の 石像まで 進もう。 


iv. 帰り道の 崖で li 髟も 襲って 来ない 0 東と 同様に 
長い ハ シゴを 登*)、 跳ね橋の 橋を 下ろ U 門へ。 


最後の 燭 会に 火を 点け マ 
門まで 炅る 

西の 闘技場の 最後 も、 30 東の 闘技場 （P.046) と 同様 
に 燭台を 開いて 火を 点け、 扉を 開く。 すると 東西 両方の 
反射鏡から 門へ 光の 力が 到達す るので、 西の 崖の 長い 
ハ シゴを 登って 跳ね橋を 下ろし、 門まで 戻ろう。 


紅 

tal  guidebook 


冒険の* 


i.  ヨルダの 体から 鞭 数の 光りが 飛び散 リ、 巨大な 門が 開く。 

ii.  橋が 離れる この シーンで、 イコを 動か U ヨルダの いる 橋まで ジャンプ させ 
なければ いけない。 

iii.  女王が 現れ、 ヨルダを 捕らえ マ しまう。 イコは はるか 下に ある 海へ …… 〇 


力を 使、 、切った ヨルダを 
気遣、 、ながら 橋を 渡る 

跳ね橋 （P.032) ― シャンデリア （P.030) — 跳ね橋の 地 
上と 進んで 再び 門へ と 戻る と、 門が 光輝いて いる。 この 門 
に ヨルダと 共に 近寄る と、 ヨルダの 力で 門が 開き、 向こう 
岸への 橋が できる。 しかし、 その後 ヨルダは 力尽きた よう 
になり、 歩く の も やっとな 状態になる ので、 ゆっくりと 歩かな 
ければ いけなくなる。 さらに、 橋の 中央まで 来る と ••… *〇 
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i 吊リ车 (植) の 上て' 目が さめる イコ 0 これを 渡り、 域の 下に ある 崖へ。 ヨルダ 
を 助ける ために 炅 ろう 0  . 

ii. 川の ように 水が 流れ マく る 大きな 洞窟。 この 奥へ と 進む。 


檻を 渡 リ搣の 崖へ 向かう 

檻の 上に 落ちて 助かった イコ。 その 檻を ジャンプで 渡り、 
奧 にある 崖へ と 進む。 ジャンプ する 方向 さえ 間違わな けれ 
ば、 それほど ギリ ギリで 飛ばなくても 落ちる ことは ない。 崖 
に迪り 着いたら、 左へ 進み、 水が 流れて くる 洞窟の 中へ。 


6K 


冒 險の章 


i. いぐ 一を 倒 U から 箱を 落とす と、 箱 li 水に 浮いた 状態になる。 そし マイコ 
も 水中へ。 


ii. 箱を つかみ、 移動す ると 引っ張る ことができる。 うまく ハ シゴの 前に 移動 さ 
せ マ、 足場と し マ 使う の だ。 


箱を 水に 落と U 
足場と じ T 使う 

洞窟に 入る と 目の前に 箱と レバーが あるので、 虫ず レバーを 
倒して 鎖を 下ろそう。 次に 箱を 左側に ある 水の 中へ と 落とす。 
その後に イコ も 水に 入って 箱を つかみ、 反対側に ある ハシゴ 
の 前まで 箱を 引 っ 張って いく。 そこから 箱を 足場に 1/T ノ 、シゴ 
に ジャンプで つかまり、 上に ある レバーを 倒 じ r 水門を 開放。 
そして 箱と一 緒に 水門の 中へ。 ここで、 先 ほど 垂らした 鎖の 
真下に 箱を 移動 させよう。 


iii.  見た目の 感じで も、 鎖に つかまる ことができる。 鎖を 登る と 台車が ある 0 

iv.  歯車の 棒には、 垂直 ジャンプよ*) も 前 ジャンプの ほうがつ かま*) やす W 

V. パイプを 登り きった ところから、 後ろに ある 鎖へ ジャンプ 0 ジャンプ ボタンを 
押す だけで 飛び移れる。 


歯車を 噛み合わせ マ 
仕掛けを 渡る 

鎖を 登る と、 小さな 歯車の ついた 台車が あるので、 この 
台車を 押して 大きな 歯車と 噛み合わせる。 すると 左下に 
ある 棒の 付いた 歯車が 回り 出す。 その 棒に つかまる と、 
歯車の 上へ 行ける ようにな るの だ。 次に 崖の 方に ある パ 
イプを 伝って 奥へ 進み、 塔の ようになって いる 場所の 縦 状 
の パイプを 登る。 ここから ジャンプ をして、 背面に ある 鎖へ 
と 飛び移ろう。 


冒険の 章 


I 


i. 最初 U つかんだ 歯車と 同様、 棒を つかんで 上の 
足場へ。 ここ は 足場が 块ぃ ので、 垂直 ジャンプ 
.  でっか まろぅ 0 

"ii. タイミング よくへ こんで、 、る 部分に つかまる ように ジ 
ャン プ〇 

iii •失敗 して 落ら たら、 ハ シゴで 歯車の 上へ。 はじめ 
からこの やり方で も 問題は ない。 


2 本の 鎖を 渡ったら、 再び 歯車の 棒に つかまり、 その上 
にある 足場へ と 移動。 今度は ここから 横に 回転す る 歯車 
に 飛び乗る。 この 横に 回転す る 歯車の 尖って いる 部分は 
登れない ようになって いるので、 タイミング 良くへ こんでい 
る 部分に 飛び移ろう。 もし 失敗して 下に 落ちても 左 奥に 
ハ シゴが あるので、 ハ シゴを 登って ジャンプ すれば、 歯車 
の 上に 乗る ことができ るの だ。 2 つの 歯車を 渡ったら、 今 
度は 縦に 回転す る 歯車を 渡って 外へ。 


i 崖の フ チに 捕まる か 登る かで、 左へ と 進む 0 落 v^u うような 仕掛けは な 
、 、ので、 どんどん 進める はず'。 

u. パイプは、 イコが 囚われ マいた 祭 速の ある 島へ と統ぃ マ いる。 この 上が 古 
ぃ橋 (P.021) だ 0 


崖を 伝って パイプへ と 向かう 

洞窟を 出る と 断崖絶壁。 ここでは わずかな 足場を 伝つ 
て 左へ 進む とよい。 すると パイプの 上に 出る ので、 今度は 
その パイプ 沿いに 奧 へと 向かおう。 


冒険の* 
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昇降機 


冒 險の章 


i.  鎖を 降りて、 中央の 塔へ 飛び移る。 1 度 反動を つ 
ければ 大丈夫 だ。 

ii.  台車を 引っ張*)、 下の 足場から 鎖に つかまる。 

\  / 

iii.  鎖から、 今度は 下段の 足場へ。 この 段階では 
中央の 塔へ 飛び移る ことは できない。 

iv.  ハ シゴを 少し 降*)  t ジヤ ンプ すると、 背面に ある 
塔の 足場へ 降りる ことができる。 


中 

央 

の 


塔 

と 

外 


パイプの 行き止まりに 鎖が あるので、 ； の 鎖を 降りて 中 
央の搭 へ 飛び 渡り、 右側の 足場から 外周の 足場へ。 次 
に 左へ 向かい、 崩れた 足場を 2 度 ほど 飛び越えて 進む と、 
レールの 上に 鎖の 付いた 台車が ある。 ここでは 台車を 外 
壁 側に 引っ張り、 下の 鎖に 向けて ジャンプして つかまろう。 
そして 台車に 付いた 鎖から、 今い る 足場よりも さらに 下の 
外壁の 足場へ と 飛び降り、 さらに 左へ と 進む。 すると 壊れ 
た ハ シゴが あるので、 それにつ かまって 背面 ジャンプ、 中 
央の 塔へ と 飛び移る。 塔には ハ シゴが あるので、 その ハ 
シゴで 一番 下の 足場まで 降りて いくこと がで きる。 


冒険の 章 


崖の 上から 
魔法の 剣を 入孚 する 

昇降機から みて、 石像とは 反対側に ある 入り口を 通る 
と 船 着 場に 出る。 ここでは 崖 沿いに 進んだ 先に ある 小さ 
な 祭壇から、 魔法の 剣を 取る ことが 目的。 魔法の 剣を 入 
手 すれば、 昇降機の ところに ある 石像を 動かす ことができ 
るの だ。 石像の 奥は 巨大な エレべー ターに なって いるの 
で、 レバーで 作動 させて 上へ と 向かおう。 


怪し 、光りを 故つ 魔法の 剣。 オープニングで 司 
祭が 使っ 、たもの だ 0 


船 着 場 


object 

魔法の 刻 XI 


I 


i 变わリ 果てた 姿の ヨルダを 取リ圓 むように 角の 生えた 影 達が …… 〇 イコの 
ように ここ I こ 速れ マ こられた イケ ニェ の 子供達 か。 


ii. 1 体 倒す ごとに カプセルが 1 つず つ 光る。 すべ マ 倒す 1 で 剣を 振リ統 けよ 
う。 彩の 着地に タイミングを 合わせる と 倒し やすい。 この 場面では、 彩 か 
ら 攻撃して くる ことは ない。  • 


影を 倒し 続ける 

物語 冒頭に イコが カプセルに 閉じ込められ ていた 祭壇 
へ 戻って 来る ことができた。 しかし その 奥には、 石の よう 
に 固まった ヨルダと 無数の 影が …… 。 近寄る と 影が 動き 
出す ので、 魔法の 剣で 倒して いこう。 1 体 倒して いく ごとに、 
壁に 並んで いる カプセルが 1 つず つ 光る ので、 すべての 力 
プ セルを 光らせる まで 倒し 続ける の だ。 すべて 終わる と、 
ヨルダの いる 後ろの 階段が 下がって、 その 奥の 石像へ と 
行ける ようになる。 


冒険の 章 


女王の 部屋 


冒 險の章 


エレベーターを 出る と 女王の 部屋に 到着。 この 部屋の 
奥に ある 玉座に 進み、 そこから 戻ろうと すると、 女王が 現 
れ る。 女王との 闘いに なったら、 まず 先に 魔法の 剣を 取 
ろう。 剣を 持って いれば、 女王の 出す 「闇の 波動」 から 身 
を 守る ことができ るの だ。 女王に 近づいて 剣で 斬りつ け 
ると 剣が 弾き 飛ばされ るので、 再び 剣を 取る まで、 今度は 
左右に 1 体づつ ある 石像の 後ろに 隠れて いよう。 石像に 
隠れて いれば、 やはり 女王の 「闇の 波動」 から 身を 守る こ 
とがで きる の だ。 さらに 石像は 動かす こと もで きる ので、 
剣を 取り やすい 位置まで 安全に 移動す る こと もで きる。 

斬りつ ける 動作を 計 4 回 繰り返す と、 女王の 周囲に ある 
障壁が 解ける が'、 剣は はるか 後方に 飛ばされて しまう。 この 
時、 右の 石像を ギリ ギリ 後ろまで 移動 させて、 「闇の 波動」 
が 来たのと 同時に 走り、 急いで 剣を 取りに いくとよ い。 


i  「闇の 波動」 は 魔法の 剣を 持って いれば 防ぐ こ 
とがで きる 0 女王に 近づい マ 斬りつ けよう。 

\  t 

ii. 剣の 飛ばされる 場所は 每回 決まって いる。 下 画 
像に ある 番号が、 飛ばされる 場所の 順番に な っ 
マい る 0 
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魔法の 剣で 女王を 倒す 


冒 險の章 


砂 

浜 


砂浜での 再会 

ヨルダに 助けられ、 砂' 浜に 漂着した イコ。 果てしなく 続 
くような 砂浜を 奥へ と 進んで いくと …… 〇 


i. 砂浜を ひた 十ら 走っ t いく 。すると 波打ら 際に 誰 
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冒 險の章 


2 人 プレイ 可能 

2 人 モードに すると、 ヨルダを プレイヤー 2 用の コン ト ロー ラー 
で 操作す る ことができる。 ヨルダは ハ シゴを 使える のが 特徴。 
ただし、 イコが いないと 大きな 穴を 飛び越える ことができない。 
なお、 イコが 手を つなぐ ことで、 通常の モードに 戻る ことができる。 


グラフィック エフェクト 

プレイ 中の 画面に エンディング シーンの ような レトロ 映画 調の 
ノイズを 重ねる ことができる。 最高 レベルの 「4」 に 設定す ると、 
まるで 記録映画を 見て いるよう な 雰囲気に。 


文字が すべて 日本語に 

ヨルダ や 女王が 喋る 時に 使われて いた 魔法 文字が すべて 日 
本 語に なり、 何を 話して いるの かが わかる ようになる。 これは オプ 
シ ヨンで 設定す る 必要が なぐ 2 周 目の 場合に 自動的に 行われる。 


影の アルゴリズムと 体力の 变化 

すべての 影の 動きが 手 ごわくな り、 体力 も 約 1.5 倍に パワー ァ 
ップ。 放ってお くと、 すぐに ヨルダを 連れ去られて しまう ので 注意。 
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作 

孚 

の 

章 


作 リ孚の 章 


The  making  of  ICO 

鼠 


まるで インディペンデント 映画の ような 作風の ncoj。 

U 独自の 世界観を 創り あげた 開発 スタッフが 考えて いた ことを 
インタビューと アンケート 形式で 探って みた。 


当初は PSone での 発売を 

考え マぃ ました (上田） 

一 r  ico」 の ネーミングの 由来は？ 

上田 〇 よく 聞かれ るんで すが 「アイコン （ICON)」 という 語 
句からで す。 偶像 や 肖像と 言う 意味なん です が。 響きで 
最後の r ン」 を 取って 「イコ （ico)」 にす る ことにしました。 

海道 〇 当初 「イコ」 は ゲームの タイトル 名で、 主人公の 
名前は ない ままで いこうと 思って いたんです。 名前を つ 
けて しまう と、 ー キャラクター になって しまいます から。 た 
だ、 先に 発売され る 予定だった 北米では、 主人公に 名 
前がない というのは 過去に 例がない と言う ことで …… 向 
こうの 人に とっては 考えられないと （笑）。 それで 解答を 
先 延ばしに していたら、 いつのまにか 向こうの ゲーム ニユ 
ース WEB サイトで 主人公が 「イコ」 と 呼ばれる ようになっ 
てたん です。 もう その 時点では その 名前で 定着して いる 
ようだった し、 まあいい かと。 

—— 企画は いつ 頃から スター トされ たんです か？ 

上田 〇 4 年 ほど 前です。 当初は PS  (現在の PSone) で 発 
売す る 予定でした。 開発 当初は 3 〜 4 人で スタート したん 
です が、 最終的には 20 人 ほどの 制作 チームに なって しま 
いました ね。 

—— PS2 に 移行 じ T 変わったと ころは？ 

上田 〇 基本的な コンセプトは ほとんど 変わって いませ 
ん。 ビジュアルが 綺麗に なった とか、 テクスチャが 細かく 


なった とか かな。 敵の デザイン や ゲームオーバーの 条件 
なんか も 変わって ません ね。 

杉山〇 そういえば PSone のとき には ライフ ゲージが あり 
ましたね。 

上田 〇一瞬 だけ （笑)。 PSone で 制作して いた 段階で か 
なりのと ころまで 出来て いて、 個人的には PSone でも 発 
売 できる と 思 っていた んで すが、 聞け ば 不具合 もい くつ 
か あった ようでした。 その 解決策を どうしようかと 話し合 
っていた 時に ちょうど PS2 の 話が 出て。 じゃあ、 そっちの 
ほうが 良 いんじ ゃない かとい う 流れで したね。 

海道 〇ゲ ーム的 観点から みると PSone でも 十分だった 
んで すが、 ビジュアル 的な 観点から みると PS2 で 表現力 
がより 広がった と言えると 思います。 

—— マップ 構成に も 変わりは な かったんで しょうか？ 

海道 〇 PSone で 制作して いた 時 も マップ 自体は ちゃんと 
繫 がって ました。 

沼田 〇 プランナーが 1 ステージ ずつ マップ 構成を 考えて、 
それを こちらで ゲームの 流れに あわせながら 配置 じ T いく 
というの が 作業の 流れでした。 まず ステージの 元と なる 簡 
単な 箱を 作って、 それが ステージ デザイナーに 切り割りし 
て 渡され、 ドンドン 肉付けされ ていく という 感じで。 ただ、 
制作 も 後半に なって いくと 徐 々に つじつまが 合わ なくなっ 
ていって 大変でした。 マスター アップ 寸前に 以前は なかっ 
た 岩が 突然 出現した りじ T 「なんで ここに 石の でっぱりが 
出て るんだ!？」 とし \ う 感じで (笑)。 


作 リ孚の 章 


上田 〇2 回ぐ らい 改築し たんだよ ね。 全部 バラ じ T、 もう 
1 度 組みな おして。 ズ レた ところを 直したり。 

沼田 〇 例えば どこかの ステージの 窓の 位置を 少し 変え 
ただけ で、 他の ステージから 見える その 窓の 位置を 直さ 
なくて ななら な いんです よ。 そうした 小さな 手直しが 全ス 
テー ジに 及ぶ ので、 時間がない ときは 辛かったです ね。 

動きの っながりを 

一番 大切に 考え， 、ました (福 山） 

海道 〇 （企画 立ち上げ 時の ムービーを 見ながら） こうい 
う 感じの ゲームが 作りたい という ことで、 上田が CG ムー 
ビーを 制作し たんです よ 0 

上田 〇 最初は 少年では なく ヒロイン は1) に 帽子と 角が 
付いていました （写真 M)。 城の 外の 世界 も 舞台に なって 
いて、 城から 逃げた 先に も 展開が あると いう 感じで。 

海道 〇 少年の 頭に 付いている 角を 下向きに！ ■/r たら、 E3 
(※之） の 時に ポニーテールに 見えたら しくて、 どうして 主 
人 公は 女の子 なんだ？ と 聞かれた こと も ありました。 

上田 〇 角を 上げたら ジャミ ロク ワイに なっち ゃうと 言って 
ましたけ ど （笑)。 当時の 名残で 言えば、 制作 当初は ヒロ 
インの 体に 刺青と いうか 紋章が 描かれて まして (写真 iv)、 
その 紋章を 気にする モーションが、 現状の ゲーム 中で ヒ 
ロ インが 見せる、 肘を 見る 動きに 反映され てます ね。 そ 
れと 登場す る 敵は、 影では なく、 死刑執行 人の ような 生 
身の 生き物でした。 現状の ように 影が ヒロインを かつい 
で 穴に 引き込む のでは なく、 無理やり 手を 引っ張って ゲ 
ーム オーバー ポイントまで 連れて ゆく という。 

—— プログラムで 苦労され た 点は？ 

細野〇 PS2 に 移行して 全体の クオリティ ーが 上がった 
分、 PSone で 隠れて いた アラの 部分が 目立って きた もの 
で …… その あたりを 少ない メモリーの 中で どう フォローす 
るか が 課題でした。 ある 程度 PSone で 雛型 が 出来て い 
たので 一から 作り直す かどう か 悩みました ね。 結局 ほと 
んど 作り直しました けど。 PSone では イメージで 表現 UT 


いた 部分を （PS21 ソ ょって） ありのまま 表現 できるかぎり 
を 表現 するとい うこと になった ので、 きっちりと 計算す る 
必然性が 出て きたんです よ。 

海道 〇 例えば マップで 階段に なって し ゝ る ところは、 PSone 
の 時は 坂道と して 作って いました。 坂の 上なら キャラクタ 
一が スル スルと 移動して いても PSone では 階段を 登っ 
ている ように 見え るんで すが、 PS2 では キ チンと 階段と し 
て 表現され ている のでそう もい かない。 主人公の 歩き も 
その 階段に 合わせて 位置を 計算して、 ちゃんと 地に 足を 
付けて あげなくて はならない わけです。 そういった 細かい 
部分の 作り 込みが、 PS2 では モロに 表面に 出て くるので、 
いかに 自然に キャラクターを 動かせる かに 苦心し ました。 

洞 谷〇細 野が 言った ように PSone で 組み上げ ていた プ 
ログ ラムの 中身を みると、 非常に 動かし マら い 状態に な 
ってました から。 そこまで 完成に 近かった ものを、 PS2 で 
一から 作り直す と言うのは 本当に 大変でした。 

—— キャ ラク ターの モーション や AI に関しては？ 

上田 〇 基本的な 開発 チームの 取り組み 方は 変わり ませ 
ん でした が、 プログラム 同様、 最終的には 全部 PS2 バー 
ジョンと UT あらためて 起こし 直しました。 

海道 〇 モーションの ベースと なって いる 仕組み 自体は 単 
純なん です が、 それだけ だと 機械的な 動きになる ので、 
いかに 人間ら しい 動きを させる かに 重点を おいて 進めて 
ましたね。 

細野〇 AI に関しては 他の スタッフの 要求が 非常に 高 か 
ったので、 それに 応える だけで 精一 杯でした。 キャラクタ 
— アニメーションとの 絡み も ありまし たし。 

福山〇 本当は もっと 動かした かったんです けど （笑)。 動 
きと 動きの っながりを 一番 大切に 考えて いました。 特に 
ヒロインは AI の 動きに よっては 可愛く 見えたり 見えな か 
ったり …… 。 プログラマー の 方への 注文が 多い 部分で 
したね。 ヒロインが 鳥に 興味を 持ったり する モーションで、 
その 振り向き 方と いうか、 首を 傾ける 角度と かを、 最後 
の 最後に、 首を あと 10 度 前へ 倒して 下さい！ とか （笑)。 
かなり 無理を 言わせて いただきました。 


i.  企画の 立ち上げ 時、 プレゼンテーション 用に 作られた ムー ビーの タイトル 画面。 

ii.  この 時点では ヒロインに 角が 生えて いる。 イコの 原型と なる 少年 も かなり 幼い 雰囲気 だ。 

iii.  当時から 光と 影の 描写に こだわりを 持って 制作され ている のが わかる。 

iv.  ヒロインの 腕の 模様に 注目。 ヒロインの 肘を 見る 仕草は この 設定が 名残に なって いる。 


キャラクター アニメーション 

福 丄敦子 

Atsuko  Fukuyama 


mWfW  ステージ 制作 

沼田 和 博 


Kazuhiro  Numata 


^ 私- 

Jt( ial  guidebook 


開発 チー ム では 主人公 「ィ彐 は 「少年」、 女の子 「ヨルダ」 は 「ヒロィン」 と 呼んで いるとの こと。 

※2 アメリカで 毎年 開かれて いる、 ゲ—ム を 含めた 電子 機器 関連の 出展 ィベント。 正式 名称： Electronic  Entertainment  Expo。 


作 リ孚の 章 


杉山〇 彼女からの リクエストは いつも グレードが 高くて、 上田 〇 僕は CG の 世界で やうて ますから、 基本的に 30 フ 
ホン トに。 これって プログラムで 何となる の？ みたい な、 レームの ほうが しっくり 来 るんで すよ。 

根本的な 部分 から 聞か れ るんで す。 


い 

る 


上田 〇 でも、 そういった 細かい こだわりが デ カイんで す 
よ。 実際、 振り向く 首の 動きが 10 度 違う だけで、 綺麗な 
人が 突然 不細工に 見えたり します よね。 振り向く 動きの 
速度の 兼ね合い もあります けど。 

海道 〇 当然、 基本的な キャラクター アニメーションが あ 
って、 そうした パターンを どこで どう 使う かに よって、 いろ 
いろと 表現の ニュアンスを 変えて いく わけです。 手を つ 
なぐ 部分で 言えば、 不自然 じ ゃない ようにまず 手と 手を 
重ねてみ て、 その後に 一連の 動きが ぎこちなく 見えない 
ように 組み上げて いくと。 

上田 〇 そうした こだわりは 全編に 満ちて いますね。 根底 
に、 開発 チーム みんなで この ゲームを 良くし よう、 良くし 
ようとい う 意識が あつたん だと 思います。 


30 フレームは 

ベストの 選択だった と 思 、 、ます (海道) 

— 砂浜の エンデ イングは 印象に 残ります ね。 


上田 〇 エンディングの イメージは 企画 スタートの 時から あ 
りました。 開発 チームの 中には、 最終的に 少年は 助から 
ないほう がい いんじゃ ないかと 言う 人 もい ましたけ ど。 映 
画なら そういう 結末で もい いか もしれ ません が、 あくまで 
これは ゲーム なんで、 ハッピーエンドに した かったんです。 

— 動きの 滑らか さは ホン トに 心地よ いです ね。 


杉山〇 モーションの 話を 引き続き させても らうと、 最初は 
この ゲーム、 60 フレーム は3) で 動いて いたんです。 僕 
自身が それまで アーケード ゲームの 制作を 担当して きて 
ましたから、 6 6 フレームが 当たり前 だと 思って いました。 
ところが 上田を はじめと した デザイナーの 人達は 30 フレ 
ームの ほうが 良い と。 


洞谷〇 でも、 結果 的に 30 フレームの ほうが 「 ICO」 には 
合って ましたよ ね。 

杉 山 〇僕も 今では 30 フレームで やらせて もらって 良 かっ 
たと 思って ます。 

沼田 〇 おかげで ビジュアル 的に 柔らかい 独特の 雰囲気 
も 出て、 メモリを エフェクト や ポリゴンに まわせる ようにな 
って、 デザイナー とじ r はいい こ とづく めって 感じでした ね。 

上田 〇 この ゲームは、 女の子と 手を つないだ りする でしょ 
う。 それが 60 フ レーム だと 何だか 生々 し かったんです よ。 

海道 〇 60 フレーム だと 画面で 見た ときに シャープ すぎ 
て、 いかにも 今風の ゲームと いう 感じだった ん です。 ちょ 
っ とこの 作品には 違和感が あった ので、 30 フレーム はべ 
ストの 選択だった と 思って ます。 

細野〇 30 フレームで いろいろ 表現で きる ようになった の 
はいいんで すが、 ある 日、 敵が 飛んだ のを 見て 凄い びっ 
くりした （一同 笑)。 敵が 飛 ぶって 話を 聞いて なかった か 
ら、 ある 日出 社したら、 飛んで いてて 「うわ一これ はどうい 
うこと だ一!?」 と （笑)。 

—— そう やって 突然 入った 要素 と言うの も 結構 あるんで 
し 上 ラ カリ 


細野〇 後期に プチ 込んだ もの も かなり かなりあります ね。 
敵が 飛ぶ ことにな ったの もそう です し、 ヒロインが ヒント 
を 出す ことにし たの も、 ほぼ 最終段階 になって からでした。 
先行して 発売され た 海外版 は4) では この ヒントが 入っ 
てな いんです。 

洞谷〇 海外版の 話で 言えば、 2 周 目の オマケ 要素なん 
かもありません よね。 スイ カと か （笑)。 

細野〇 滝のと ころの 水車 もな いんです。 海外版では、 水 
路の 反対側に 泳いで 渡って、 ハ シゴを 登って 水門を 閉じ 
るよう になって いるんで すよ。 


プログラム 

杉 山 一 


Hajime  sugiyama 


作1) 李の 章 


i.  滝が 流れる ステージ も 綺麗な グラフィックで 表現され ている。 

ii.  手を つなぐ アクションは 変わらず。 ヒロインの グラフィックは 何度か 変更が 加えられた。 
iii •少年が 見せる アクション も 当時から バリエーション 豊か。 

iv.PSone バージョンでは、 機銃を 操作す る シーン も。 

スコ ープを 覗けば 画面が 切り替わる システムだった。 


海道 〇 夜中に 1 人で いたと きに 突然 女の人の 声が 聞 こ 
えてき て ビック リ した ことがあった な あ。 つけ っぱなしの モ 
ニ ターの 中で ヒロインが ヒントを 出して ただけ だ p たんで 
すが …… （笑)。 

杉山〇 オフィシャルの 掲示板 (http://www.scej.jp/cgi- 
bin/bbs/ico/bbs.cgi) なんかを 見て いると、 いろんな ふ 
うに 聞こえて るみたいです ね。 「 イ ルック」 とか、 「イノ ック」 
とか。 

福山〇 あんまり 「こう 言って る」 と ハッ キリ 決めない ほうが 
いい かな？  想像して もらった ほうが 楽しい かもしれ ませ 
ん ね。 


の 中に 「トラウマ」 とじ T 
残って ほし 、(上田） 

—— 発売され てし ばらく たちます が （インタビュー 収録は 
2001 年 12 月末)、 ユーザーからの 反応は どんな 感じで し 
ょ うか？ 

上田 〇 かなり 説明 不足の 部分 も ある ゲーム だけに、 その 
あたりで 何 か 言われる かなと 思って たんです が、 大多数 
の 人が 「これで 良かった」 と 受け止めて くれてい るのは 嬉 
しいと 言う か、 意外でした 0 

福山〇 発売日に、 ド キドキ して ネットの 掲示板で 情報を 
集めて ました。 良い 評価を して くれてる 人の 感想を 見る と 
「やって 良かった な」 と 本当に 思います。 

—— 印象と じ r 女性 ユーザー も 多そう なんです が？ 

上田 〇 いつもは ゲームを しないよ うな 主婦の 方に もやっ 
て もらって いるみ たいです ね。 

福山〇 女の人が やる と （ヒロインの 動きに） けっこう イラ 
イラす るの かなと 思って たんです けど (笑)。 ハ シゴを ゆっ 
くり 昇り 降りしたり、 なかなか ソファーに 座って くれな かっ 
たり …… そういう 部分が 女性から 見る と 嫌味に 感じられ 


たりす るん じ ゃない かなって。 でも、 そういうと ころも ヒロ 
インの 性格の 一部と して 見て もらって いるみ たいで、 なん 
だか 嬉しかったです。 

上田 〇 あの ヒロインの 動きは、 女性の 感性なら ではって 
感じです よね。 

杉山〇 なんか 1 人で やって たよね、 棚を 昇り 降りした りし 
て (笑)。 

福山〇 ヒロインが 少年に 引っ張られる 動作は、 何度も 
チェックし ました。 でも、 彼女の 腕を 引っ張って 走って い 
ると 痛そう に 見える ので 歩 いちゃ うって 意見が 多かった 
ので、 反省して ます。 個人的には 走って る ほうが 爽 快感 
が あってい いかな と 思って いたんです けど。 

—— 先 ほど 話に 出た 海外版の 評判は どうでした？ 

海道 〇新 しい ことに チャレンジ じ r いると いう 姿勢が、 向 
こうでは より 賞賛され ている みたいで すね。 ユーザー も マ 
ニア ック と言う か アツイ 感じの 人が 多い みたいで、 サイト 
での レビューなん かも 長文で。 圧倒され るぐ らいでした。 

—— 続編は 考え てられ るんで すか？ 

上 由〇う 一ん、 続編は どうで しょうね。 ユーザー からの 要 
望が 強ければ。 この 開発 スタッフで 新しい タイトルは 既 
に 動きだ ur ますよ。 

— 最後に、 プレイヤーへの メッセージを 是非。 

上田 〇 産みの 親と しては、 作品を 手放さないで、 ずっと 
持って いて ほしいと いう 気持ちです。 気が 向いた 時に 引 
っ 張り出して 遊んで もらえれば。 何と言う か、 消費は して 
ほしくない、 クリアして それだけで 終って ほしく はないで 
すね。 それと、 小学生く らいの 年代の 子たち の 心の中に 
「傷」 という か、 いい 意味での 「トラウマ」 として 残って くれ 
れ ばいい なと 思って います。 


プロデューサー 

海道 賢 二 


Kenji  Kaido 


^ 辱 


作 リ孚の 章 


Staff Enquete 


1 •影響を 受けた 作品 

2 •親しい 友人に 「ICO って どんな ゲーム？」 と 聞かれたら？ 
3 •ゲーム 中の 好きな シーン 


上田 文人 

ディレクター & ゲーム デザイン 

1 •影響を 受けた かどう かわかり ません 
が、 女 f きな のは マスを 意識し てても 尖が 
っ てる 作品。 尖 がって る だけ じ ゃない 作 
品が 好きです。 

2 •味噌汁の ような ゲ ーム。 しかも 関西 
風。 いろんな 意味で 直球な 企画 だと 思 
います。 ホン トは もう ちょっと 自由度 上げ 
たかった けど も （ポソ ッ） 

3  •(制作 が 終 わって まだ 時間 が 経って 
ない ので) まだ 客観 視 できず アラ ばかり 
目に付いて しまいます が、 敢えて 言うな 
ら、 古い 橋を 渡った 部屋。 ICO の 制作 
は あの 部屋から はじまった ので。 

あと、 実際の ゲーム 中には 出て きません 
が、 夜空の テス ト ステー ジの スナップ シ 
ヨット。 写真 i 


河 野 力 

プラン ナ ー& ステージ 制作 管理 


1 •タイトル 忘れた けど 小さい 頃 呼んだ 
本。 ジュラ シック パーク。 デイ ズ ニー ラン 
ド & シ ー 〇 

2 •少年と 女の子が ソファに 座る ゲーム 
3 •宙吊り 牢屋の ある 所。 風車。 


沼田 和 博 

ステージ 制作 


1 •どんな 作品に も （良く も 悪く も） 感動 
する のです が、 創作 性に 影響を 受ける 
ことは ほとんど 無いです ね。 ただ、 ICO 
の 制作に 関して 大きく 影響を 受けて い 
るのは、 上田 氏 制作の rico プレ ゼン 
ムービ ー」 である ことは 間違いないです。 
最初 観た ときの 衝撃は 忘れられません。 
2 •言葉で 表現す るの 難しい から 買って 
プレイして！ （笑） 

3 •滝の 出口で ぶら下が ると、 水し ぶき 
を あげなが らも 一生懸命 しがみつぐ 少年 
の 姿。 


細 野淳一 

プランナー 


1 •う〜 ん、 自分 じゃよく わからないです 
が、 藤 子 不二 雄と かです かね〜。 

2 •う〜 ん、 親しい友達なら 「つべこべ 言 
わずに 買え！」 と 言いたいです が …… ま 
あ r ゲーム っぽい ゲーム」 とかです かね。 

3 •ゲーム 中の ステージではないです が、 
この ショットが お気に入りです。 写真 N 


福 山敦子 

キャラクター アニメー シ ヨン 


i.tv『 世界 名作 劇場 j シリー ズ。 ュー 
リ  •ノル シュテイ ン 監督 作品  「霧につつ 
まれた ハ リネズ ミ」。 

2 •毎回 ICO の 説明に 困って ます。 過度 
な 期待を 持たす ような 説明は 避けたい 
し、 かと いって 全く 期待され な いのも 寂 
しかったり。 無難に 「少年と 少女が 城を 
脱出す る アクション •アドベンチャー」 と 
彳 云えて ます。 

3 •写真 iv 


大村 菜々 子 

ステージ 制 J 作 


1 •いろいろ あるんだ と 思います が、 昔 読 
んだ 児童 向け ファンタジーと か。 

2.1 人で ひっそり やる ゲーム 
3 •鳥の いる 草地の ステージで うろうろ 
している 場面。 終盤の 雨の 降って る 崖 
際の ステー ジ 。中 ボス 戦が 始まる ところ。 


桑原 慶 

プランナー 


1 •おそらく 小学校 (低学年) のとき に 無 
作為に 読んで しまい 刷り込まれた 漫画た 
ち 0( のらく ろ、 野球 狂の 詩、 アス •ト ロ 球 
団、 サバイバル、 AKIRA. 仮面 ライ ダー） 
2 •新 宿駅 構内の ような 雑踏から 抜け出 
すため に、 方向音痴の 彼女の 手を 何も 
言わずに ぐって 引いて 歩いた とき、 「あ、 
ncoj っぽい な。」 って 思った。 って 説明 
する かも。 

3. 船 着 場。 とてもき れいな 場所 だと 思 
うので。 写真 iii 


安部 健 

キャラクター アニメーション •キャラクタ 
一の 基本 スケルトン 作成 


1 •ドラゴン ボ ーJ レ。 アキラ ほか。 
a •手つな ぐ やつ。 

3_ 写真 v 


上野 力 

ステージ 制! 作 


1 •作品と 言われる ものに 限らず 今まで 
見た もの 聞いた もの 全部。 

2 •「やらな 分からん!」。 そじて、 ICO を や 
るた めだけ に PS2 を 買っても 決して 損は 
しない 事を 付け加えます。 

3. ゲーム 中に 絶景 ポイントは たくさん あ 
ります。 それとは 別に一 番 好きな シーン 
は、 最後に 崩れる 洞窟の 中で 少年を 乗 
せた 船を ヒロインが 送り出す ところです。 


作 リ孚の 章 


iv  v  vi 


EX# 浩 

1 •藤 子 F 不二 雄の 作品。 

2 •懐かしい のに 新しい ゲーム。 

3 •正門での 別れの シーン。、 

阿部 克渗 

ステージ 制作 

1.NHK 教育 「できる かな」。 

2 •ひと 味 違う ゲーム。 

3 •ソファに 座って、 しばらく すると 眠って 
しま ラと ころ 0 

福 丼智加 

キャラクター デザイン & モデリング 

\  * 

1 •映画 「レジェン ド」。 

2 •ゲームって こういうの。 

3. ソファで 居眠りの 2 人。 

洞 谷 仁 治 

大森 正太郎 

杉 山 一 

システム プログラム 

キャラクター アクション、 カメラ 

プログラマ （モーション システム • ビジ ュ 

アル プログラム など） 

1 •僕は すぐ 人に 影響され ちゃうので、 

色々 あって 困ります。 ICO を 制作 中は 花 

輪 矛 ローさん には まって ました。 

2.ICO を 遊んで 貰った 方から、 よくこの 

1 JCO に関して 言えば、 TV の 世界 遗産 

ゲーム は〇〇 に似てる と言われます。 こ 

や、 最近 夜中に 流れて いる 環境 映像な 

の 〇〇の 部分が、 人 それぞれ ジャンル 

ど。 プログラマと しては ザナ ドウ、 イース、 

すら 違って いて、 参考になる し 楽しい 部 

ソーサ リアンな ど 昔の ファ ル コムの ゲー 

分では あるんで すけ ど、 逆に 説明に 困り 

1 •ゼルダの伝説 時の オカリナ 

ムに 当時 かなり 影響を 受けました。 

ますね。 やっぱり とにかく一 度 遊んで み 

3UNTPC と一 緒に 行動す る 3D アク ショ 

2 •お 姫様 救出 劇と パズルの 融合、 か 

て 下さいと しか 言えな いっす！ 

ンゲ ニム。 

な？ 

3« 未 回答 

3* 写真 vi 

3. 未 回答 

関 招 也 

伊藤 俊弘 

海道 賢 仁 

基本 描画 部分、 描画 エフェクトの一 部、 

プログラム 

プロデューサ _& 

オブジェクト アニメーション 部分。 

プロダクト マネージ メント 

1 •一応、 見る もの 聴く ものす ベて かな。 

です が、 くだらな いもの も 多いです。 宇 

宙 戦艦 ヤマト （TV) の 毎回 最後の ナレ 

とか、 子供の 頃に 見た リポビ タン D の 

CM とか。。 

1 3 寺に ないです、 だいたい 創作 性が な 

2 •特 上の 吟醸 酒みたい な 味わいの ゲ 

いし。 

ー ム 

2 •なりきり アド ベン チャー。 

1 未 回答 

3 •高い ところから 飛び降りる 全般。 風 

3 •ソファで イ, コとヨ J レダが •休んで いると 

a. 未 回答 

車の 上から 池 や、 洞窟で 滝壺へ ダ イブ 

ころ。 クイーン 戦前の イコの 横顔。 

3, 未 回答 

など。 

8z 

•  ICO  official  guidebook 


作 リ孚の 章 


Image  work  of  ICO 

イコを 形作った、 無数の 手書きの 設定 画。 

制作 者の イメージの 中に ある イコの 世界は、 こうじ r ■伝えられて いつた。 


encounter 

出会 V 、の シーン 

イコが 物語の 冒頭で 見る、 デ ジャブ (夢) の イメージ。 螺旋 階 
段の 中央に 釣り下げられた 檻は、 捕らわれた 鳥を 連想させる。 
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ICO  official  guidebook 


作 リ孚の 章 


Rooms 

部屋の イメージと 
構造 

部屋の 雰囲気 や 構造な どは、 設 
定の 段階 です でに 出 来 上がって いた 
よう だ。 祭壇の 部屋は、 この ラフで 
は 小さかった のか 「あと 2 倍 ほど 広く」 
と 指示が 書かれて いる。 


— y.. ィ 

如.. 


交' T'’.  bo ず./  7y 


バ 幸？ 


- 负 7 系少斤 


Gate 

門 

城の 正面に ある 巨大な 門。 当初は、 完成 版よりも 
機械的で オーバーテクノロジー を 組み込んだ イメージに 
なって おり、 神秘的な 雰囲気は 薄い。 


8^ 

ICO  official  guidebook 


作 リ孚の 章 


Opening 

オー フ° ニン グ 

イコが イ ケニエ として 神官 達に 城へ と 連れて行かれ 
る シーン コンテ。 カット 割 り や 構図 は ほぼ 本 編 と 同様で 
ある。' 制作 者の イメージが 具体的に 描かれて いる。 


Yolda 

ヨルダを 助ける 

ヨルダを 檻から 助け出す シーン コンテ 。この 段階では、 
未だ イコの 角は 下を 向いた 状態に なって いる。 


H 

0 

，.か  ■ 

旧 

. • 

B 

i 寧 

蓮 

- 

Queen 

去 王 

女王と 出会う シーンは、 当初は 東西に ある 偶 
像 階段と 闘技場 にも 用意され ていた。 本 編では、 
女王が 現れる のは 門と 女王の 間の 2 力 所に 絞ら 
れ たわけ だが、 結果と して ストー リーの 説明 臭 さが 
なくなって 良かった と プロ デ IL— サ ーの コメント。 


Watermelon 

スイ カ 

右 ページで 紹介して いる オマケ アイテムの スイ カは、 
当初は 投げつ けて 武器と じ r 使ったり、 割って 食べたり 
する 体力 回復 アイテムと しての ー アイデアだった。 しか 
し、 実際 使われる ことは なぐ こうして 最後の 最後に お 
楽しみと して 追加され たという 訳 だ ふ • 


_ 

ICO  official  guidebook 


ボ 


ゲームの 2 周 目を クリアす ると 面白い シーンを 
見る ことができる。 2 周 目の ラス トの 海岸で、 船 
から 少し 離れた 崖の 下に、 なんと スイ カ 畑が で 
きている の だ。 この スイ カを 持って ヨルダの 所 
へ 行く と、 ある シーンが 追加され る。 


▼ 

ン 


2 周 目の 海岸て 
スイ カを 持っ T …… 

崖 沿いの 岩の 陰に スイ カが たくさん 置いて ある。 この スイ カ 
は、 爆弾 や 樽の ように 持ち歩く ことが 可能。 海に 投げる と、 
ビーチ ボールの ように 浮く が、 投げる と 粉々 になって しまう。 
木の 棒が あれば、 スイ カ 割りが できそう だが…"，。 


ヨルダの もとへ 

重い のを 我慢して ヨルダの 倒れて 
いる 場所まで 持って行 くと …… 。 
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メイスと 

光線 サーベル 


プレイ 中に 使用で きる 武器は 木の 棒と 剣 だ 
けでは なぐ 他に 2 つ 隠されて いる。 それが メイ 
スと光 糸 泉 サーベル だ。 入手 方法は どちらも 同じ 
で、 メイスは 1 周 目に、 光線 サーベルは 2 周 目に 
手に入れる ことができる。 それぞれ 威力は 強力 
で、 影 も 軽くな ぎ 払う ことができ るの だ。 


滝の 先に ある 水門まで 来る。 それまでは 武器 をん 手す る こ 
とはで きない。 なお、 水門の 仕掛けを fe: クす戶 L ていても、 


木から 玉を 落す 

水車の 横の 広場へ 出て、 壁の レバーの 
近くに ある 木を 木の 棒 か 剣で 叩く。 す 


m 


隱し 部屋で 玉を 入れる 


この 部屋には、 偶像階段にあ*^>^^の台座ね同じもの 
が ある。 そこに ヨルダと 2 人で 乗る と、' 百の 前に 筒状の 石 
碑が 出現す るので、 その 穴へ 先 ほどの ボールを 投げ込めば 
よい。 台座に 乗る 前に、 事前に ボールを 穴の 出現 位置に 
置いて おいても 大丈夫 だ。  / 


メイス 


1 周 目 


武器 乂孚 


二^ に ボールが 入る と、 部屋の 小 
窓から 武器が 飛んで きて 床に 落ちる。 
あとは それを 拾えば いいだけ だ。 影に 
向かって 思いき り 振り まわす と、 気分 爽 
快 …… ! 


IM1 


承 .杏: 冬 r. .ダ 


% 

2 周 目 瞧 


光線 サ ー ヘル 

サーベルは 、ヨルダを 手を つないで いると 何 倍 $ も 伸びる。 
この 状態なら、 近寄る 前に 影を 消し 去る ことも^^ 


- - ベ  rre 


タ ベース 


ここでは ゲーム 中に 登場す る さまざまな 影の HP データを すべて 掲 
載して おく。 右 ページの イコの 攻撃力、 武器の ダメージ 倍率 データと 
あわせて 参考に して ほしい。 また、 ヨルダが ヒントを 出して くれる 条件 
など もす ベて 公開。 


影の 種類 


94 - 


イコの 玫撃力 


体当たり 

へ  、 

玫撃 3 

攻擊力 

5 

攻擊力  20 

ダウン 属性 

アリ 

ダウン 属性  アリ 

玫撃 1 

ジャンプ 玫撃 

攻撃力 

20 

攻豢力  20 

ダウン 属性 

ダウン 属性  アリ 

玫擊 2 

攻撃力 

20 

ダウン 属 '性 

ナシ 

その他の 玫撃 

國 


武器の タン ージ 倍率  ※素手での 攻擊を 1 とする。 

木の 棒 . X1.5 剣 . X4 女王の 剣 . X8  メイス. 


| 攻撃力 

600 

ダウン 属性 

アリ 

箱 落とし 

攻撃力 

600 

ダウン 属性 

アリ 

アイテム ヒット 

1 攻撃力 

10 

ダウン 属性 

ナジ 

光線 サ_ ベル • 

•X20 

jr  f 

/  J 

/ 

/ 

L メー- 

ィ 1 

♦  •  1 

〆  J 

/ 

ヨルダの ヒント 堯生 場所と 堯生 時間 

No. ステージ 名  ヒロインが 指差す 場所 ヒントが 発動す る 条件  ヒントが 消滅す る 条件 ヒントが 発動す るまでの 時間 (分) 


1 

古い 橋 

ソファ 

- 

少 、年が、 ソファー に 座った 

0 

2 

水と 階段 

木箱 

木箱 動かした 

20 

3 

ト ロッコ 

クレーンの スイッチ 

ヒ □イン'  2 つ 目 ソファの 先の 段差に 近づいた 

クレーン 動かした 

10 

4 

シャンデリア 

シャンデリア 

— 

シャンデリァ 落とした 

10 

5 

正門 

出入口 

正門の たいまつ 仕掛けを クリアした 

バリ ケード 破壊 

一 5 

6 

跳ね橋 

バリ ケード 

正門の たいまつ 仕掛けを クリアした 

バリケード 破壊 

10 

7 

墓地 

箱を 置く  くぼみ 

- 

ドアが 上下した 

10 

8 

墓地 

上に ある 箱 

8 の ヒントが 消滅 

箱を 落とした 

5 

9 

暗い 部屋 

天井の 鎖 

一..  丨 .. 

天井の 鎖 下ろした 

20 

10 

風車 

風車の 羽根 

少年、 風車の 真下に 行った 

5 

11 

風車 

風車 脇の フチ 

11 の ヒントが 消滅 

少年、 一番 上の フロアに 行った 

10 

12 

木漏れ日 

通風孔 

ヒロイン、 地下 通路 入った 

ヒロイン、 上の 広場に 引き上げられた 

10 

13 

石柱 

鎖を 出す スイッチ 

. - - ' -  . ； 

鎖 出した 

20 

14 

石柱 

移動 床の スイッチ 

14 の ヒントが 消滅 

ヒロインを 乗せて 床を 移動した 

10 

15 

東の 闘技場 

剣で 切れる 口ー プ 

閉じ込— めら れる檻 去 クリア 

口— プ 切った 

20 

17 

東の 偶像 階段 

円柱 状の スイッチ 

- 

階段 出た 

10 

18 

東の 反射鏡 

斜面 横の フチ 

一 

フチ插 まった 

10 

16 

東の 闘技場 

偶像 ブロック 

4d の 橋を 2 つ 下ろした 

ブロック 1 イ固 出した 

10 

19 

跳ね橋 

剣で 切れる ロープ 

跳ね橋 1 下りて いる、 ヒロイン 位置 

ロープ 切った 

10 

20 

水門 

水門の ハンドル 

シャッ ター 開けた 

水門を 閉めた 

20 

21 

ゴンドラ 

パイプ 

ヒロイン、 ゴンドラで 下に 降りた 

パイプ 登った 

10 

22 

給水塔 

給水塔 

最初の 通路 開通 

給水塔を 破壊 

10 

23 

給水塔 

回転 スイッチ 

22 の ヒントが 消滅 

牢屋 出した 

10 

25 

西の 偶像 階段 円柱 状の スイッチ 

- 

階段 出た 

20 

27 

西の 反射鏡 

反射鏡 

— 

反射鏡を 回した 

10 

24 

西の 闘技場 

反射鏡への 出入口 

紋章 3 つ オープン 

反射鏡を 回した 

1 

26 

西の 偶像 階段 反射鏡への 出入口 

紋章 3 つ オープン 

反射鏡を 回した 

1 
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